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EVERYONE S A WALLY 






Va está aquí E VER YON E 5 A WALLV", la continuación del "PYJAMARAMA" el juego que sorprendió a todos por su 
originalidad v sus grádeos Si el Pyjamararna" te divirtió, aun lo hará mas EVERVONE S A WALLY" porque además de 
Waily. conocerás a cinco personajes más. desde TOM el punkie hasta Wilma la rubicunda Con ellos pasearás por las 
nendas v calles de Londres, pasando por tas más absurdas y extravagantes situaciones Te garantizamos que 
"EVERYONES A WALLY r no le defraudará 

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPAÑA ERBE SOFTWARE. 



ESPACIO RESERVADO 
PARA TU PROGRAMA 

SI LO TIENES 
0 SABES HACERLO 
LLAMANOS 0 ESCRIBENOS, 
ESTAMOS DESEANDO 
CONOCERTE. 
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FUI ET LEU TIDI1 MI TOHtUlMT 



RAID OVER MOSCOW, un super excitan 
le juego de a r cade y acción La Unión 
Soviética lanía un ataque nuclear conini 
tas ciudades más importantes de Estados 
Unidos y Ginüdá Como jefe def escua- 
drón de bombarderos debes conducir a rus 
coma rufos en uno misión prácticamente 
suicida y paralizar las bases de lanza- 
miento- rusas 

RAID OVER MOSCOW 48 K 




MATCH DAY. el primar juego de fútbol 
que se ha hecho para el Specirum con ta 
garantía de haberlo croado la misma casa 
que hijo el Oeeaihlán Con MATCH DAV 
se puede lugar un auténtico partido de 
f ütbof en tres dimensiones, 5ñcür córner s, 
esquivar a los defensas, centrar balones y 
h<ista golear de cabera El fuego que 
esperábamos torios 

MATCH OAV 48 K 



Si no puedes venir a vernos, escríbenos a ERBE, PONZANO 25 # 2^G - 28003 MADRID o 
llámanos al (91) 441 16 51 indicando los programas que desees. Los recibirás en tu 
domicilio sin pagar gastos de envío. 

Nuestros precios también incluyen traducciones al castellano v garantía de 3 meses. 
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P STA caria que ven aquí reproducida, es una 
Cdo las que. como director de la publicación, 
recibo diariamente de nuestros colaboradores. San 
embargo, ésta concretamente, habría de con ve r* 
(irse, por desgracia, en una caria especial 

Nuestro apreciado colaborador Lorenzo Cebev 
ra, autor entre otros del programa «Microcopiw, se- 
guramente debió de echarla a! correo pocas ho- 
ra* antes de tomar e! vuelo de IBERIA que se su- 
pone habría de Nevarle a Bilbao eí día 19 de fe- 
brero y que, como todos ustedes ya saben, sufrió 
un desgraciado accidente en el que no ha habi- 
do ningún superviviente. 

Con 26 aflos de edad, empleado desde hacía 
aproximadamente seis meses en la multinacional 
NCR. Lorenzo colaboraba con nuestra revista des- 



de su creación y siempre le veíamos oor nuestra 
casa con su m alela de viaje, con prisas, a caba- 
llo entre Madrid y Bilbao, donde desarrollaba la 
mayor parte de su labor profesional. 

Lorenzo, trabajador entusiasta, me había entre^ 
gado gran cantidad de material para su publica 
ción. Todos nosotros pensamos que el mejor h& 
menaje que podemos rendir a su recuerdo y a su 
trabaja es la publicación de estos an ¡culos. Por 
ello, en números próximos, nos sen i iremos orgu- 
llosos de que su firma siga apareciendo en MI- 
CROHOBBY, 

Desde es las líneas, escritas aún entre la sor 
presa y el dolor por la muerte del amigo, quere- 
mos también expresar a los lami liares de Loren- 
zo, nuestro pésame más sincero. 

Domingo Gómez, D ¡redor 
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A LA PESCA DE PROGRAMAS 



Todos sabemos que la afición por el soft- 
ware en el Reino Unido, alcanza cotas inu- 
sitadas, pero lo que ninguno podíamos 
imaginar es que pudieran montarse pues- 
tos más propios de una barraca de ferias, 
que de una Microferia. 

Y fue precisamente en esta última don- 
de, ante nuestro asombro más absoluto. 




pudimos asistir a un espectáculo sorpren- 
dente. En uno de los stands, donde des- 
tacaban en la parte superior programas 
muy conocidos para el Spectrum, se en- 
contraba un grupo de gente que, previo 
pago de una libra, se disponían a sacar un 
paquete envuelto de una caja. Parece ser 
que, por esc módico precio, se podía in- 
tentar pescar un pro- 
grama conocido; ahora 
bien, con el consiguien- 
te riesgo de que el pro- 
ducto pescado en cues- 
tión, fuera otro muy 
distinto, lo que ocurría 
la mayoría de las veces. 
De modo que d posible 
«chollo» de conseguir el 
Knigth Lore por 200 
pías., se podía con- 
vertir, si la suerte no 
nos acompañaba, en 
más de su precio ori- 
ginal. Eso sí, nos iría- 
mos a casa con un 
montón de programas, 
aunque, como en este 
caso, fueran de dudable 
calidad. 



INTERMCB 

CENTRONICS 
PARA EL «Qb> 

Va está disponible para el OL 
un interlace Centronics, que 
nos permitirá usar todas las 
impresoras que lleven este tipo 
de conexión, ya que has! a 
ahora, esto era uno de los 
m convenientes que tenía el 
ordenador. 

El inferí ace ha sido creado por 
la casa Tecnology Research, 
que es la misma que hizo el 



n 



Interlace de Disco para el 
Spectrum. 

Los que aducían, por tanto, que 
ai OL le hacía falta una salida 
Centronics, están de 
enhorabuena, aunque haya 
tenido que ser, como 
en este caso, con 
un periférico 



ANEXO: UNIDOS CONTRA IOS PIRATAS 



Tras un largo período de tiempo, en el que las 
empresas de Software de este país han venido 
Sufriendo incesantemente el acoso de la piratería, se ha 
producido por fin una reacción: ANEXO. 
ANEXO, es la Asociación Española de Empresas de 
Soporte Lógico, y está compuesta por 16 compañías: 
RCA. EDÍC. SM. Publinforrnátfca, CompulogicaK 
ALEA, ABC Analog, MusioSoft* PROEINSA. Zafiro. 
Dinamic, ERBE> Software Center K Ide alogic e Ingelek. 
La Asociación ha creado unos estatutos, que 
posteriormente ha modificado, y en los cuales se dictan 
las normas de conducta de la organización, y además, 
se tiene en cuenta la posible incorporación a ANEXO 
de otras empresas de] sector. 

En un principio, esta Asociación ha puesto su mirada en 
aquellos programas destinados a ordenadores domésticos, 
con el fin de proteger sus intereses en este sector, tantas 
veces pisoteados por los piratas de Software. 
Una de las primeras medidas a tomar es informar de 



una manera clara, qué productos son legítimos y cuáles 
son piratas. Para ello* han acordado formar el Registro 
de Tramposos y Plagiarios, TYP. Mediante este 
distintivo, ANEXO informará a los profesionales del 
sector, sobre quiénes practican la piratería Pretenden, 
de este modo, crear un organismo parecido al RAI del 
mundo financiero. 

Por otra parte, se crea un sello de garantía al que 
podrán acogerse todas las empresas legales de este 
país. El logotipo será el siguiente: -ANEXO HOME- 
ORIGINAL- AUTORIZADO^ 
Con todas estas medidas, se pretende crear una „ 
campaña de metalización contra los piratas, con la 
ayuda, por supuesto, de los medios de prensa, Pero la 
batalla más importante va a ser sin duda ia que tengan 
que librar, para que la Administración reconozca de 
una vez por todas, los derechos de autor de los 
programadores. En ese sentido, se eslá intentando la 
revisión de la ley, Ya va siendo hora. 
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BASIC 

curso acelerado 



SPIDERMAN, PARA TU SPICTRUM 



Marvel Cómics y Scott Adams Internacional, 
han lanzado al mercado su nuevo producto, 
continuando con la saga de los superhéroes, 
que empezara con «Hulk». En esta ocasión se 
trata de Spíderman, el popular personaje del 
cómic. 

El programa, al igual que el otro, es una aventu- 
ra con unos gráficos 
muy buenos, y en 
el que los textos 
han sido sim- 
plificados al 
máxima con 
el fin de 
ahorrar 
me- 
mo- 
ria. 



SINCLAIR REDUCE SUS PRECIOS 

Sorprendentemente, la compañía Sinclair ha reducido el precio 
de los cartuchos Microdrive en un 60%. apwimadamenle, bajan- 
do de 4,95 a t,99, con lo que el precio actual se fija, en Inglaterra, 
en unas 400 ptas Esta monumental bajada de precios, ha servido 
ya para que se vendan al por mayor más de un millón de cartuchos 

La repercusión de esta medida puede ser realmente provechosa 
para el usuaria sobre todo en el caso del QL ya que tengamos en 
cuenla que gracia a a esta medida, los precios del software para 
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esle ordenador, pueden bajar drásticamente. De hecho, antea no se 
encontraban programas por menos de 20 libras (4,000 ptas.) y aho- 
ra una compañía, Quantum Software, proyecta Introducir paquetes 
de utilidades por 6.95 libras (unas 1.300 pías.). 

En Espa fia, se espera quft ©I pr$do de ios cartuchos esté en tor- 
no a las 500 pías, Mientras, se van confirmando los rumores de la 
bajada inmediata riel Spectrum. cuyo precio oscilará alrededor de 
las 31000 ptas. 
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BASIC 



CURSO ACELERADO 

ftwjff/fffe » Cfaürfff J, Ptt ffflUf - 224 páginas. 

Como su propio nombre indica, csiá dirigido 
a personas que necesiten aprender rápidamente 
este lenguaje, teniendo en cuenta que el lector de 
«le libro no tiene conocimiento* sobre el tema. 

Para conseguirlo, se ha escrito de una forma 
informal y evitando en lo posible usar comple- 
jos tecnicismos, que pudieran confundir al lec- 
tor Lo que se lia internado en realidad, es con- 
feccionar un texto para aprender de forma auto- 
suficiente 

Cada uno de los capítulos* se encuentra estruc- 
turado de una forma amena y sencilla, y acom- 
pañado además de bastantes ejemplos que sir- 
ven para lograr clarificar cada uno de los temas 
que se explican. 

Al final de cada capítulo, hay una serie de ejer- 
cicios que el lector tiene que intentar resolver, y 
que son resumen de todo lo explicado, Las res- 
puestas a estos ejercicios se encuentran al final 
del libro. 

El texto es muy claro, y está muy bien organi- 
zado» de forma que se tratan todos los coman- 
do* del Basic de una forma bastante generaliza- 
da, es decir, ño limi lindóse al Basic del Speeírum. 
sina por el contrario, ofreciéndonos una visión 
mucho más generalícela del lenguaje, lo que nos 
permite acercarnos también a otras ordenadores, 

Al final de la obra, tenemos un índice alfabé- 
tico de materias y comandos que nos permite lo- 
calizar cualquiera de ésios, en un momento de- 
terminado. 
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MICROHOBBY CASSETTE 

TODOS LOS MESES DIEZ BUENOS PROGRAMAS 
INEDITOS PARA TU SPECTRUM 



CASSETTE 

mes te ofrecemos uriu cuidada selección de buenos programas 
do juegos y utilidades, con la garantía de MicrohobbY-Se marta), 
NOTA Lo* programo* do nía cinta no han Mdo fhlbWc*d« •ntfrtfotm&nte. 



YA EN 
TU 

KIOSCO 
EL 

N.°1 




ENCRUCIJADA 

Proponernos una manara, 
sencilla y rápida, cíe acceder 
a distintos segmentos del 
programa estructurados co- 
mo subrutínas medíante la 
elección de yn numera 

El método es crear una 
variable de cadena conté* 
nien do IODOS los números 
de línea a ios que queremos 
bifurcar cuando se cumpla 
una determinada condición 
(pulsar una tecla, cierto va- 
lor de una variable, etc 

Luego, realizamos un 
cálculo de dónde se encuen- 
tra el número de línea que 
interesa, basándonos en ta 
condición y en la longitud de 
las lineas (dada por la varia- 
ble step); a continuación, 
fragmentamos la cadena 
(aS) y enviamos el control del 
programa a un sitio determi- 
nado mediante la función 
VAL. 

El cometido de la variable 
step es permitirnos utilizar lí* 




neas de salto de los carac- 
teres que queramos; por 
ejemplo, si nuestro progra- 
ma no va a btfurcar más allá 
de la línea 90, podríamos 
construir a$ como aS = 



«6090^ y asignar a step el va- 
lor 2. 

Naturalmente, esta mane^ 
ra de enfocar el problema es 
igualmente válida para la 
sentencia GOTO, 



tuPflOíifíftHft Itn 
ifc INPUT K.V 

MOQ TO L« 



* 15 LCT fcVtpa* LCT jgpt¿ LET 
£5 IF nui<L OP nuatLEM #t-*ttp 

THEN GO TO 
30 LCT {u^inirbllUp 
32 LtT iníUgp-H*P*ínUiiI) 
35 GO SU6 URL #*íinf TO 
STOP 

1M PRINT i OCTgPN 
£flG PP1HT 3 RETUftN 

PRINT 5 PCTURN 
JGB PPIMT 4 RfTURN 

PÍSTINT 3 RCTÜBM 



Fallo de la ROM? 

Todos aquellos que se in- 
teresen por las aplicaciones 
Dientf fleo-técnicas de! Spec- 
irum. utilizándolo como una 
sofisticada calculadora pro* 
gramable, se habrán topado, 
en alguna ocasión, con la 
necesidad de calcuar poten- 
cias de números o funcio- 
nes. 

El problema se presenta 
cuando queremos calcular 
potencias de números nega- 
tivos, expresiones del tipo 
-3 2 . 

Si intentamos el cálculo 
en comando directa nos en 
contraremos con la sorpresa 
de que el resultado es —9 (j) 



en lugar de +9; para aumen 
tar más aún la confusión, 
realizando este cálculo en 
modo p ro g rama . norma I - 
mente se obtiene un mensa- 
je de error del tipo «argu- 
mento no válido, con la 
consiguiente detención del 
programa, 

El programa 1 evidencia 
este hecho y le permitirá ex- 
perimentar con los posibles 
valores de la base (x) y del 
exponente (y). El programa 2, 
propone una manera alter- 
nativa de solucionar el pro- 
blema: en líneas generales, 
realiza lo siguiente:. 
Línea 20: detecta si la 



REP1 * 
LET a 

LET 
CLS 
INPUT 
INPUT 
LET ñ 
IF ne 
l; FLR 
ten te 
>en t 11 
(=STR 
LET r 
LET r 
L t a d o 
PRINT 

[SE 1; 

PRINT 



4*PROGRRMñ ¿+f* 
t = " LET ff = SS 

y =0 



LET 



■Base= M ;x 
"Exponen te- " ¡ y 
eg=NOT ( SGN x + i» 
q THEN PRINT PRPER 5; 
SM 1; "Base negativa ,no 
se ob-iendria invalid 
PRINT : LET X =ABS X : 
S ( -neg ) : LET a i=a $ (1) 
esu i lado =x ty 
f=ta*(l> AND ncgi+STR* 



Re s u i t ado de xty 



"Pulsa una tecla": Pfi 



GO 
3 « 



TO Í7 RND neg)+íl0 RND N 



base es o no 
menor que ce- 
ro. 

Línea 30: si es negativo, 
Informa de ello 
y asigna a al eí 
carácter *— » 
para su poste 
rior impresión. 

Línea 50: convierte «re* 
sultado» a una 
cadena alfana 
mérica para 
poder incluir ef 



signo «— » si la 
base es menor 
que cera 
Linea 100: Dependiendo 
de si Ja base es 
o no negativa, 
borra la panta- 
lia, 

No se ha tenido en cuen- 
ta el que el exponente sea 
par o impar a la hora de 
mostrar el resultado; el mé- 
todo para tenerlo en cuenta 
serta eJ misma 
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V 



LAS MIL 
CARAS 

Mafias VAQUERO VICENTE 




Spettrum 48 K 



Se trata de un juego 
de tablero en el que 
tendremos que 
demostrar nuestra 
rapidez de reflejos 
hasta completar la 
figura que, 
paulatinamente, se 
va dibujando en cada 
casilla, una mi 
reflejada en un 
«espejo», 



Contando con la parí i ci pación de dos 
jugadores so ira colocando aitcrnaiiva- 
itiünic una cara en el encasillado que de- 
be cumplir la condición de ser ano de los 
dos reflejas posibles de la anlcrior res- 
pecto a un pumo definido en \m inter- 
secciones del interior del tablero. 

Á medida que el juego avanza, la ca- 
ra va adquiriendo un rasgo más, hasta 
que en un uto mentó del cr minado, uno 
de los dos jugadores pierde por no po- 
der colocar un ^.espejo ^ o una cara mav 

Una peculiaridad de este juego, es la 
jugada «dcmosiración» automática que 
aparece en pantalla al cargar la cinta. Es- 
ta es bástame acuitar a) juego en sí y 
nos dará una idea clara de su funciona* 
miento. 



78 OflTfl 5 .40 j ?2 - 18* , 13-6^_1m_ 
3ft PrEM - — — — ^ 

30 BE« 

Í?S CL5 " BÜPDCR 4 PAPEW * 
K 1 CLS 

1±S FOR F=l TO 20 PRINT RT 
; PAPER 5; " 
NlEXT f 

150 PRINT AT I-AS- "ULTIMA "¿ftT 3 

.si , cftRR "¿«+ 9, ae; ultimo, a 
r ic.st. espcuo m _ 

130 f>E3TOR£ FQR t = 1 TQ & REA 
& 3 PLOT *,8 DRRU NEXT 

f Í4Í FQR í»l TÓ A: RERD 4 PLOT 

lfcé PRINT RT Él ,6, "A B C 

*Í6& € PRINT AT 20,5¿"1\AT 16,5/' 

ñ-^RT 15,5¿'"3"¿AT G,5;"4";RT 4,5 

4 170 RETUPH 
lflO R£H 
IflB RE n 

£10 &EH 

¿20 PRXNl 

K 6 r FLASH IJ 
L_ 

£35 IF i$vtl TMÉN RCTUBN 

£40 GO 5<JB berrido 
£50 Imput JJ CDprd<n«d«» dil cipe 

jD ^ " , P| 




. -JUÉGA'-j.ftT 15,27, "G 

p1 «CP *5*13: PRINT fiT i* p 

-.JUEGA",; AT 16^27^"^ "?| 




268 IF LEN P*<J£ THEN PRINT B 1 , 
PRPCR IKK 6. FLASH 1, "PONGA 

LR LETRA SEGUI&H DCL HUM,": ftEEP 
1 . - li* GO TO £50 

S 78 IF CODE P#Hi £6 OR COOE P * 
Hi>e9 QR COC>E pf l2J <S0 OR COOE 
pfí^J THffW PfcÍNT al» PAPE* 2, 



NTrO OEL TRBLERQ 



HBE E&TfiR DE 
BElEP 1 r -10. 

LCT yp " v V URL P*Í2M 
LET **sxíCQÜÉ í**tl*-64i 
}&G IF FÚ1NT iKptl.yp + ll THCN P 

hint m. pflp£R &¿ ínk e . FLASH 1 

AHI Yfl HRY UN ESPEJO 
BEEP 1 , -18 GO TO 250 
31© FOR i mi TO 3 ClftCLE KP.VP' 
I NEXT f 
320 PRINT AT ll^fl.Pl 
SM RCii Pt&nd i < i en de rtíitxton 

3*0 LCT *l1>XC-15 
358 FOR f ■! TO 6 _ 
364 IF xil*Yiri THEN LCT vW 
00 TO ^ 
378 NEXT f 

386 LCT v l ev 1*64. LET vl-CH«! v 

| 

¿■ee LET y ! v =u t *ít * vp -y í » 

4®C FOR F*I TO 6 

410 IF -j|i=yifi THEN LCT vl«f 
GO TO 4 3& 

4£-0 HE^T / 

4 38 LET Xi2iKt*2*iKp^C)'Íe 
44Ü FOR / =1 TO 6 

450 IF Mi^iXin THEN LET W-f S 

0 TO 478 

4^e ncxt r 

470 LCT v*v +64 LET «t-CHRl M 

440 LET ! S-tJRL C*l2l 

499 REM ■■CÍSIUIS POf ibU&B 

SOS LÉ:T i*-" CfllILLflS J LET 
POSIBLES- 

5 1Í FQP ítI TO 6 PRINT RT f +4 , 

u t r ] beep .ai. r «a print rt 

7+1 # 3# f t l?l BEEP + 8 1 , r t £ + 1 NE >■ 

528 PRINT RT IB # 1 ¿ Vf-Vl^RT 17,1 

iSé^IF CODC OR CODC vl^S 

THEN PRINT RT I5 r e/' 

548 1^ CÜ&I i| <&S OR COOE Ht>69 

TMEN PRINT AT 17.0," 
«8 IF viíl OR -^i THEN PRINT 
ftT 1S ,8 , " 

ir ViSct OR yi2^ TMCN PRIN 
T ifllT 17 P 0 d 11 

TF xtl<4S OR Kil>176 OP 1 
tfl OR yil>l^e THEN GO T0 5W 

IF POXNT i* i 1*15. Vi 1 + 16) TH 
CN PRINT RT 15*0; hfc 

IF k1S<41 OR k i 2 > 1 76 OR ytí 
l| OR UC»Í5^ THEN GO tü 610 n 
6£B IF POINT íKifi*Í5^CÍ THtN P 
P I NT RT „ 
610 LCT ht-ÍCPEEN» U5«lí LET 
;í,SCB£EHi LCT fct-5CRE&N 

% il7 r ll LET L 1 & 5CREEN1 117^1 



&28 LET gmitU IF 9***3 THEN 
LCT fl*n*l 

IF " THEN 

PRINT Di, PhPER 5. INH 2," ?ANRD 
OP EL ■ ;S*ft; í ' , OTRfl PARTIDA 35 "- P 
HU5C 0 ÍO TO COOE INKEYIU.M 

6S8 

&70 

íij 
evo 

* i l l • 

788 IF LÉN Cfc^fi TMCN GO TO 740 
718 IF ■qv-I THEN GO TO 730 
728 IF Ctuhf*jl «NO tto^fHf 
THEN CO TO 75B 

7 38 IF CODC tl<l)>*6S RND COPE 
CÉílJ Í«#Í RNO COOE <*I2P PNt ¡ 
CO&C C5Í2S í «53 THEN 5?0 TO 788 
740 PRINT n% r PfiPEft £. INK 6, F 
LRSH 1, "T£CLCC LA LETRA SEGUIDA 




DEL 

flf 
758 
INK 

R 

f d c 

pul 

770 



NUM , 

PRINT 

6, ■ 



BEEP 1,-18 OO TO C0& 

Ml¿ FLASH 1. RRPER 3. 
mn: nC PUEDE PONfe 



BEEP 1, 



10 



RT ^SI.CI 



OO TO C40 



í 

TO 



FOR í * 1 TO 5 
6 RERD Ví'* 



RCA 
NE 



Cl Eli -64> +16 
• • 1& 



PRINT 
u 461 
HESTGRC 
P Xin NEXT 
780 FOR f«l 
KT í 

7«8 LET xC=x(COOE 
SOO LCT ug «y i URL £■ <¿j i 
PEH ÉÉÉ|:a< dlH| 

930 PLüT s-C.ví CIPCLE 
&48 IF >1 THEN PLOT 

4 CIRCLC X C -4 .Vi +4 ,S 

IF #0V>á THCN PLOT 
4. CIRCLE « £+i P y( +*¿?„ 
€i*8 IF lOv >3 THEN PLOT 
RRU -2, -2 OR AÜ 4 p & ORRU 

678 iov)i THEN PLOT y. C 

7 DRñÜ 8-0 „ 

aS8 IF bóviE THEN PLOT xCtll 
** ORAU 8 , -8> -Pl 

ÜQ0 IF iovi6 TH£N PLOT nc-U.yí 
+4 ORAU e.-SiPI 

900 IF fcOv>7 THEN PLOT XC-12^VC 
«O ORRU 24.0 PLOT í£ -«.«£+* O 
RRU O, 6: ÜHRU 16,8 ORRU 8 , -6 
918 IF 8DV>8 THEN FOR fave+fl TO 
PLOT Kí-e ( f DRRU 16,0 



K C -4 á VC + 
KC *4,VC * 
O 



StC 



-4-VC 



pVC 



■ OV >9 

0, -7 



THEN 
PLOT 



■OV>10 THEN QRfiU 6,4: OR 



Í< *1* 
XT f 
IF 

9 ORRU 
AU 0,-7 

038 IF 
RU O,-* 

948 IF 
PLOT Xt-**VC-ia-f 
EXT f 

960 RETUR^ 

078 REM " 
REM 

998 REH 



PLOT xC+QjVC- 



10W *11 THEN 



FOR r»i 

pRAy 4 



TO 



8 M1CROHOBBY 



leee for r-« to ai print ot r ,e 



REH 




INT RT 



103B REH 

L , ÍNT i í ¿Él -LCN «ti /ii w.jiin 

BEEP ,ai, RNPt£g HgaT -f RETUR N 

105B REH - 

1«0 REM 

107* Í¡£M _ 

láee poke asese ,b 

LET ÍOOfdp=Í^O 

1110 LET t 60 r di «660 

USO LET borr#d?«930 

ti 3« LET rouiQ^fl 

11+0 LET tovi. L,£T 

1150 REM 



un sis 



ll?5 CLS BORDER 6 PRPFR 6 IN 

K i 

1194 LET L-fi. LET R|*"EL JUEGO D 
E LOS ESPEJOS" GO SUB AÜT LEI 
L*6 LET h*» OuE SC D-ESPLÑ2AN" 
00 5U0 ftQT LET L*8 LET ftf * ñ H 
RTIA5 UAÚUCRQ 1964" GO 5UB ROT 
JígO LfiT isll: LET «fP 1 QUIERE IN 
íhTRUCClOMES^" GO SuB tQ\ PRUSE 

12 10 INKev»*"N TMEN GO TO 14 

O 

US* CLS LET L-l. LET j*- El-te 
JUEGO EVTfi &ft5ñr-Q- GO SuB POT 
LET L "2" LET Rj* EN EL CUENTO " 
GO 3Uft tlOT LET L-3 LET Af *" ' 1 

flCEPCflHXENTO R AL-MU T R S I H * j O 

O SUB ROT 

1230 LET Lai LET fl|c dCL R&GGRO 
0 MJNOU" 00 SUB ROT LET L*5 L 

ET Ot-'MIf? BñMflDUP RUI" GO *UB 
Por 

i£*0 LET L-6: LET Aja OUE LO SUB 
TITLflLO H GC SUB ROT LET L»7r L 



ET £§■" * 1 UN JUEGO CON ESRCJO*" 
GO iUB «OT : LET L *B ■ LET flf« OUE 

DC&PLflZftN i" r " GO SUB ROT 
1250 PRU&E 100 LET L»ÍÍ LET 
e "fiPRRECE COHENTflOO EN LH RfcVlST 
ft" ■ GO &UB &OT LET L*It LET h| 
■-^CRCUMEK" NUMERO 20" GO SUB R 

13&0 PRU&E 100 LET L*13 LET A» 
5 "EL CUENTO 1 IGUAL OUE EL JUEOOi 
■: GO SUB ROT LET L«l* LET A*- 
TBflTfl OC Lfl BU30UE0* DEL AL.HP 
GO SUB ROT LET L««^_LET ñt- & 
E RLKQTñSIrt A TRRUe^ £>E LOS "^ GO 
$U6 POT LET L. ■ IB LET Rf* REFL 

fjos oue deja en or&oa . go su* 

ROT LET L-l? LCT R|* PE R SON fl JE 

$" GO SUB ROT 

1278 RR1NT B±i" PUL UNA T£CL 
ft PAPA SEGUIR " PfiU&E 8 ft CLS 

LET LiJL LET HM tK CflDg PR40 S 
E FORHP UNA CARA" &UB ROT: L 

IT L«] LET Rfi" [UN POCO ÜCCIDEN 
T fi L I Z R¡P R 5 " GO 5UB ROT LET L-3 

LET Al « "OUE ES EL REFLEJO OE OT 
RR " GO SUB ROT LET L-* LET flt 

ANTERIOR" GO SUB ROT 
12SB LET L=?5 L £T ftf* ,n Hft^TA OUE 
LLEGft EL MOMENTO " GO SUB ROT (_ 
ET L»fi LET RU' CN ÚUE UN ROSTPÜ 

NO SER fl RE F L E JO " GO 3UB ROT ; L 
IT Li? LET fii.=." OE NINGUN OTRO " 
GO SUB ROT LET L «fl . LET flfi't 
S RLNOTRSIM" GO SUB ROT 
1590 PAUSE 50 LET L*SG LET Ri- 
"Lfi PARTIOS V L« NOUELR' GO &UB 

POT LET L*ll LÉT flf i'MAN TERN 
INRDO" GO &U0 SOT 

PRUSE S0: LET L«13 LET p|v 

PflHñ JUGRR ÍE DEBERA SITUAR" & 
0 SUB ROT LET L-I4 LET flf«"PRI 
nEPQ un ESPEJO EN LR5 " GO *UB R 
OT LET L*15 LET R ■ . InTCRSECCI 
ONES OE LAS CRSILLRS J GO SUB RO 



13JL0 LET L-16 LET R«»"Y OESPUES 
EL POSTRO ftEFLEJROO' GO SUB RO 
T LET L«l? LET Rf»"OEL ftNTERIO 
•4". GO 3UB ROT PftuSE 5B LET L ■ 
W; LET At= -R ItWE EL OUE NO PUC 
t-fl HACERLO"' GO SUB ROT 
13SB PRINT »l; H PUL 5 C UN 

P-ñRA DEMOS 
PRUSE B __ 

EiB^EíE 2CSA&B3B3A3 



05E>4E4ESC ÍBÍ£ 38 4 



R TECLA 
TRACCION 
L33fl REM 

13 40 LET 

15SB LET ^*» L ' 
C4E5" 
1360 GO 5UO cuidf 
L3?G LET t »t # 1 

13S0 IF PdV^i TM£N LÉT Pt^Hlíiv 
*2> *Ql iiOv #S* 1> PRINT . IiJvERSE 
1 Rt 15,37, PULSE ,RT 1B H J7." U 
NR " , RT 17 . ¿7 r ■■TECLñ■ , PRU5E 0 
FOR di? TO 17 PRINT AT t , ¿ " 
' NEXT f GO &UB borrad^ G 

0 SUB 

1390 LET C l*r f íMqv #a» *r | dov t-3+1 

I : GO SUB 700 

14Q0 LET tOV-IOVU 

14 10 1F BOVs^á THEN PRINT H I '"EL 
QUE JUEGA PIERDE POR NO POdERCO 

LOCAR OTRA CARA. 
PRUSE e GO TO L4 60 

14 20 00 T O ia?B 

14 RHH 

1 + 4 & REM 
1450 REM 

14AA LET »qv=1 LET f-L 
1470 GO SU0 tuiijf 
14B0 GO SUB ÍOCfdP 
14^0 GO SUB coordt 
1500 LET IDVBbOvtl 
1S10 IF l»3 TMEN LET %ml 
15^0 00 T O 146 0 

íftoo cls PRInt rt le, 10, "tTBStp 

OTRÍ*" STOP 
e^&O GO TO 14 4 0 



LCT l *\ *1 



INTEGRALES 

Befén SAENZ DE SANTAMARIA 



Spertrum 16 K 



El método de las 
parábolas es, par 
delante del método 
de los rectángulos y 
del de fas trapecios, 
el método de 
integración 
aproximada más 
exacto. 

Geomé Encámenle* una imcgral defini- 
da represen la d área comprendida entre 
la función que queremos integrar, el eje 
y las rectas. El método de integración 
aproximada de las parábolas (a método 
de Símpson) divide el intervalo de m le- 
gración en n panes iguales (siendo n un 
número par) y sustituye los trozas de la 
curva que queremos integrar par arcos de 
parábola. 

Aclarado esto, y una vez tecleado el 
programa, hemos de proceder a la intro- 
d ueión de los dalos de la integral que se 
quien? malUar, datos tales como extremos 
de integración, función que se quiere in- 
tegrar» número de divisiones que se quie- 
ren hacer cu el intervalo..., que son soli- 
citados por el ordenador mediante sen- 
tencias Jnput* 




¡ g 



BORDER 4 INK 
PPINT flT 5-0. 



PflHfiOOLflS" . RT 0 . 1*, "PAftR" , RT 
5« " INTE GRRC ION ft&BOK IMft&ft, " 

5 PRUSC 58 eOttDCP 5 XNK 1 

CLS 

10 PRINT ftT 3.3. INTERURLÜ OI 
INTEGRACION" 

ae input ,é input - ^ f ^ 

3& PPINT RT H . 10. " [l.blit ;a/' 

*0 PRINT fiT 7,3, "FUNCION R INT 
EGPflR" 

?0 lUPUT ■■INTEGRRL 1 It 

6^ PBINT ñT 9, 10, It 

70 PRINT AT 11 ,3, "NUMERO [>E O I 

yisiQNev 



IF fl<»8 OR n-lNT fiofl OP <n 
/Síl -INT in/2><>0 THCN GO TÜ 60 
10© PPÍ NT RT 13 h 10 ■ "n ■" . n 
113 PPINT AT 17pO."*i quit^tt * 
í*<lu»r itoun* . ccf fítuírt , pul 
t« tbi/'/'íirt continuar pt/tn% 
"íví isuitr utu. 
1£0 PAUSE a CLS 

I3& IF lNKEVJ'"b >B GR lNKev'»» w * M 
TMEN CO TO 10 

" --i let t-s^iassiea 



1*© 

£L0 

I a ¿> 
250 



LET 

DIN 
LET 
FOR 
LET 

lct 

LET 
LET 



h ■ i /n 
h ■! to n-1 
x t|4h ih 
v < 1 3 «UAL i i 



ísb 



LET 
LET 



yffla'JñL I« 
g int >UAL 11 



POR 
LET 



tal TO n-l 



STEP 2 



M1CROHOBKY 9 



PROGRAMAS M OCROHOBB Y 



S?5 1*0Q TO 0-2 *TEf» 2 

¿SC L£T b*b*£ *4 i i 

3lS PRÍNT «T 3.3, SOLUCON OC 



320 PRIKT ftT L« INTEGRAL O 

1*1" y 



C 33é I íftlNT flT 7,3, "ÉNT PE 



34© PRINT AT 10 .5. * 

PBIMT ftT 21 .0 , , fl IPU Ifrt UF>* 



«L&UFJft INTCGP 



seo PAUSE O 

37© PftINT AT 
ftL MftS - *" 

PftUSC & CL3 1F I14KCY1= $ 



KAMICACES 2.000 

Angel Luis MARTINEZ COB 




Spertrum 48 K 



Estamos arrie un juego de habilidad y destreza en el 
aue tendremos que superar la amenaza de infinidad 
de naves «Kamicaces» enemigas que nos atacan sin 
piedad. 



la el ¡i mi 2(KX> > pilotamos una 
nau\ en un determinado sistema galác* 
ik'o, aUiaido vorMantementc por oirás 
naves enemiga* a las que tendremos tjn^ 
disparar ames que ellas nos alcance n. fti- 
ra ello disponemos de cuatro cañones 
(cada uno de los cuales se activa con la 



determinada tecla del cursor) que nos 
irán consumiendo combusiible a medi- 
da que los activamos, 

Rsira reponerlo antes de que nos pre- 
cipitemos al vacio, tendremos que aba- 
tirla en una de las veces que atraviesa la 
pantalla por la parte superior. 



í S ¿ £ f - S 5? á é¡ I !¡ ü ¡U • 



0 ft 

M * 



Pos dalos más: cuando enusiiíiiriun 
2.000 punios, obtendremos una nave ex- 
tra, y cada cincuenta naves enemigas que 
derribemos, pasaremos a una nueva fa- 
se con un nivel de dificultad mayor, ya 
que los ka mi caces aparecerán más cerca 
de nuestra nave: 

P^ra disparar, hay cuatro teclas: 

5, hacia ta izquierda. 

6, hacia abajo. 
% hacía arriba. 

8, hacia la derecha, 



...MI ORDENADOR ES SINCLAIR, 
MI SERVICIO TECNICO ES HISSA... 



Y es lo lógico. Si has elegido el mejor 
microordenador del mercado, no vas a 
repararlo con cualquiera. 




Y recuerda que no tendrás sobresaltos 
con el precio. 

"COSTE ESTANDAR POR 
REPARACION" 



asi 



Specttum 



Solo Hissa te puede garantizar 
la utilización de piezas originales SINCLAIR 
y expertos técnicos en reparación. 

Acude o la delegación HISSA mas cercano. 



6.300 Pías 



C ftttau n+80 pso5 a I* 

Q8Q36 BARCELONA 

C/ Hermanos <W fta RadnguH n 7 t» 
W (964)36 \7(k% 
* 1009 SEVILLA 



Cf San Sotcfo n*3 
T*ts 754 31 97 754 3? M 
28037 MACUTO 

TU- (96} 35? 48 a? 
46002 VALENCIA 



Cf Aido de 10 UMrtod n* 6 B»og I " Enn L?q D 
wr CW8)?3 E8 34 
30009 HURGA 

Mo de Gaste* n* 19 A 1 * D 
tetr (945) 22 52 06 
01008 VITORIA 



P dü RorxJo n 82 1 * E 
Tert (956) 26 15 94 
18006 GRANADA 

Cf TuMíoaivgoLn 1 32 

Te* (986) 37 76 6? 
6 V1G0 



C/ 19* JM n 10 2* locí 3 
Ttíf (985)21 86 95 
13002 CMBDO 



Cf tom n'4 5*0 
t««r (978)2247 09 
50003 ¿WGOZA 



lO RESTQRE BORDE R 1 PAPER 1 
XnK 7 a CLS 

38 pfilNff RT 4 ,9, 'KRMlKñCE* 3ÜO 

O' iprr ift.e; Mir t * ñ*i cob. 1984 

40 FOR 1-0 TO 151 RERÓ i POK 
E U3R "a"** x * 

43 beep *éi ,*/« _ 

60 DATA 16,16 . 16 ,56 , 56 . 56 , 124 . 

Ií4 h ñji ,7 F í3Í f 7, 1,3 .31 

60 |SrTh 196 ¿ 3*5 ■ 2*5 á 25* , 26S , 17 

,0* i i« i* ^5* , i9í r 6, i.3ñ ,240 

*0 dAtíTí6,1&. ÍG. 16, Í6pi6,l6. 1 

6,0,6,6,366,0,0,0,0 mm¡ „ „ 
sé ÓBtrt 7,6 > ié . 127 .61 ¿ 15,19,96 
,224 , lé¡ . a , 254 , ise .^40 ^00 

90 DRTH 134 ,04 _ 68 64 , 254 , 254 > 1 
SO j 146,355, 19* r 2¿3,Í99. 323 p255, 1 
96.24 

160 Ü-RTft 0, 126. 192,240 , ¿40,252 , 
25* . 255 , 6 , 1 , 3 , 7 , 7 , 3Í , 63 . 36» 

lie DRTft 1,6,4,6,3. £5,127,255, 3 
p 7 , 63 , 555 , 2Í6 , 5Í5 , 5&? . ¿55 

12S DRTft 142 , 224 , 248 . 254 , 255 , 25 
% , ?55 ,555 . 3& ,60 ,255 , 1 10 . I 1S . 265 . 
60 ., 36 

i 30 DATA 6,36, 110,56^25,118,36, 

0 . 0 ,0 . 0 ,34 , 24 , & , 0 . 0 

140 cfifft 0,6,0.0,0.0,0,6 

136 LET ff ■"■BENITO" let ■■■100 
ifiB PñPER 0 ÍNK 7 BURDER 0: C 

L5 PR INT ftT 6,9. "KflHlKR£E6 200 
O" 

17 0 print ñT a ,3.' mitnta de*tr 
ui«f el n*y<?r ny-if^o df naves in 
IH4I1. C« fl*víd*t fult tft r*PO 
ndiri coaibu* t i blccuanda la dirn b 

"75 PRInT RT 6,3; "A lo* 2000 pu 
rito* r.av¿ lyiri," 
186 PRINT RT 8,5, PiíNri £ Oft i 

ii fltchat*" 

196 PRINT INK 3;RT 10,7. A"; ftT 
« p6p -TU NRUE 

20B PRINT INK 5, RT 13 , 6, " á " r RT 
li jé, "i p p * . * . , COHETE* 

2±6 PRINT INrft 6,RT 17,6, 
PL ftGft 5 1 1 

¿áÍ'p¿ÍNT INK 2.RT 38,5, 
. . , . . NRUE FUEL " 

23fl PPINT m," Pulía una tecla 
Pifa íiptiif 

232 IF INKEY»-"" TMEN BEEP .65 , 

10 PRU3E 50 GO TO 232 
£46 60P/DCR 0 PiRPER 1 CLS 
. bu u-LOT 33, 153 ^Lí?r L&J . 144 
556 PUOT 24 . 96 PUOT 16fl,S5 
27f PLOT 232.55 PLOT 06 r 76 
236 PLOT 2?, 4C PLOT 14^,127 
¿^í& PLOT Jt44 ,56 PLOT 399.31: P 
LOT 76,125 
30B pAlMT AT 16 "A^-RíT i?, 6 



INK 4 



PRINT ñT 16,4 t -.J U 
i^ rRT L5,20, *M k"-RT 16.31™ 



ST 18 , 22. ÚfiM- ^T 19 > 13, "fc—Hf" 

35B LET p«0 LET l-l LET Zií 
LÍ7 t»3. LCT j«l 

36* PRINT INK 0, PfiPEP 4.RT 21, 
8,'Fucl *WW F*i* 00 

W# PRINT ni , "Rt c o rd ; " . r r TRB 32 
-L£N rl.f| 
38$ LET í »&4 POR 1-6 TO 30 ME 

XT i 

398 6EEP .2.16 BECP . 3 , 1S BEt 
P .2,16 BEEP ,31,15 SEÉP .22.1 
6 BCEP «2,11 BEEP .23,14 BEÉíp 

,3,12 BEEP l,d,fl; UfT 8"0_ _ 
395 INK 0 PAPER 8 PLOT 46,3: 
D-P.RU 64,6 PLOT 40,3 Ü»Í*LI 64,6 
4tS6 FOR i -6 TÓ 36 NEKT i i LET 

l 4l0 FOR i»19 TO B 6TEP -1 INK 

3 

430 PRINT RíT t-3. W t "-á" J — 

4 30 IF THEN PRINT RT 1*1,1 

*44^ÍF a €10 THEN PRINT RT i , 14 ¡ 

450 BEEP *03,i NExT a 

4 50 INK 0: PRINT RT 31,37-LEN S 
TR* L LfiT 31.33*1;' " 

4-?0 PRINT PAPER 6,RT 7,1-1," 
RT 7 , 32- t ; " " 

4«0 IF í<*0 THEN 00 TQ 2100 

490 SO SUB 2280 

500 IF j THEN 00 SUB 1066 

516 LET 4 -1 

639 LET q-INT (RN&14? 
638 GQ TO q, *280 +666 
506 fi£M R \ t COhelc 
510 LCT i «8 LET kí15 
630 Fpft 4-15 TO 9 STEP . - 1 
630 INK I P«INT RT y-lj.K; HH l" P 
646 IF y ^15 TMÉN PRINT RT y * *í ; 

*6S0 IF M<17 TMEN PRINT RT y + 1 * X 

'660 IF INKEYf-' B" THeN LET 4=0 

LET í - f - 1 

670 IF d TMEN GO TO 1763 

680 PRINT INK 7pRT*l ,lgj "I " 

640 IF tmy-L OR » -V THEN LET p» 
p+5 00 TO 1560 

760 LET i "1+1 PRINT RT s - l . 15 r 




i u i ^ * v 

Ri *4ue Plaga diricha 

-17 LET y»7 

Pt*ÍÍM TO 15 STEP -J. 



4 . 

ej"*0 



716 00 TO 1706 

606 REM Ht**yt p I «94 l**«Í*H0f#Í 

B16 LCT * #43 LET y -7 

320 FOR X»L TO 12 _ 

836 PRINT INft 6> RT v^-l^ 1 

5*0 IF iNKEYfB^g- TNEN LET d »0 

LET r»f-i 

058 IF d TMEN GO TO 1716 

060 P»INT INK 7, ftT 7.*;^-" 

676 IF f«K+L OR %m* TMEN LET p- 

P *10 GO TO 1B06 

S66 LET I •* - 1 PRINT RT 7**4-1;" 

696 00 TO 1716 

1600 REM 

1610 LET 

1026 FOfi 

104@ IF INKEV*.' l é" THÉN LÉT 

LET í*r-l 

1056 IF j TMEN 00 TO 1710 

1B60 PRINT INK ? , RfT 7, t; _ 

1076 IF t-X4l OR *-X TMEN LET P- 

P+10 00 TO 1666 

10B6 LET MMl PRINT RT 7,*^1," 

1896 00 TO 1716 
1200 LET V m INT IRnO#3p 
1262 IF v»0 TMEN 00 TQ 660 
1504 IF v=l THEN 00 TO 1406 
1210 LET t»5 LET ¥ il 
1226 FOR x*l TO 16 

1Í30 PRINT INK 2.RT U,K-Jj" » 
1246 IF iNKEYf- * THÉN LET d -6 

LET £■ f -1 
1296 IF 4 THEN GO TO 1366 
1366 ^RINT INK 7 r RT 1 . 15, " | " 
1570 IF «•! ANO x>13 ¿ND K i 16 TM 
EN OQ TO 1600 

1966 If *ül TMEN PRINT flT 1,15;" 

": LET jil LET 1-6 GÜ TO 1366 
1290 LET *«t-l PRINT RT «4l F 15, 

1300 NEXT k. PRINT RT y * K - 1 p " 

" GO TO 4 66 
1400 REM Nlvt lijtt dtrtcha 
14 10 LET *»5„ LET w*l 
14S0 FOR * .29 TO 13 STEP -1 
1430 PRINT INK 3 j ftT # 
14 40 CO TO 1246 
1560 R£M fiíp los 3- o ría-i, 
1516 F0« « -0 TO 3 
1520 INK RB5 M*+4*2J-QJ 
1536 PRINT RT M-l.X-l," M , RT U 
,«-lj" "iCMfil Tl59+*JJ" " 
1540 PfilNT RT v+lpX-1;" 
1550 BEEP . 62 ,t N¡E>T t 
1S60 LET 1*2+1 LET p -P 4 16 
1565 IF INT £1/561=1/56 TMEN 00 
TO 1906 
1576 CO TO 480 

S&60 LET rir#25-l IF í >64 TMEN 
LCT í -64 

1616 INK 6 PLOT 40 ,3 DRRU f r 0 

PLOT 46,3: DRRU f , 6 
1626 LET PPP-16 00 TO 1566 
1700 NE XT y GO TO 1720 
1710 NCKT Jf 
1720 F OP *-6 TO 3 
1730 INK RB5 i <« #44^21 ~0J 
174B PRINT ñT t,15," ~ 
1750 PRINT RT 1+1,12;" M P CNR* 

(159**1 E " 



1760 IF 1-6 TMEN PRINT RT i *3 , 15 

" , RT 1+3 , 16, " " 
1770 BEEP .64, * NExT « 
1750 LET t-t-1 IF NOT | TMfiN 00 

TO 2500 
1790 GO TO 3B0 

1B66 IF p c£O00 TMEN RETURíJ 
1S1& LET j>6 LBT 1-141 
15¿6 FOR n-0 TO 10 BEEP . 16.20 
NEKT n 

1630 PRINT TNK 0.RT 31,33-t,"a\ H 

1846 RETLíRN 

1960 REM NU fvá f*lC 

1916 FOR i -0 TQ 5 

1620 PftlwT INK 7,RT i,15, Hi |" 

1930 BEEP .B6,i : NEXT l 

1940 FOR i mi TO 6 STE* -1 INK 3 

19f6 IF *>1 TMEN PRtNT HT 

1^¿0 tF i >0 TMEN PRINT RT i - 1 , 14 

Í9^^PRINT RT 1#V*¿" É „ . 

1406 6EEP .63,! NE>T i LET \.m\ 
t 1 

1690 FOR liI TO í 

3006 LET PpP^S LET f-í-1 

3610 SO SUB 2300 „„ 

3O20 IF j TMEN GO 5U6 160© 

2638 BEEP -"-¿0 ^ífCÍI ¿„ 

PO40 BEEP *B,36 CO TO 366 

3100 REM Futí *go¿*d» 

2 1 10 PRINT RT 31,5," " 

2126 FOR i -6 TO 15 TNK 3 

3130 PR I NT RT i , 15. 

£146 FftjMT RT 1*1.14," i " . RT *4 

Ií56BtE l P -eri NfjtT i 
3166 LET 1-16 GQ TO 1726 
2300 REM l«prti . oi> dt Pun lo» 

2210 IHK 0. PPINT RT 21,19-LEN 5 
iÍl0 P lNUEME 1 PLOT40W.2 DRfl 
M 7 ¿ 0 PLOT 404#,3 DRRU 7,6: IN 
MBR&E 6 
2230 RETURN 
2666 REM Fin dt ju*90 
3510 FOR *-6 TO 36 NfilíT ¡ 
2620 BEEP .3.10 BEEP .3,6 £E£F 
- 32 .16 BEEP * 3 1.16 BEEP .6.20 
2E30 INK 7 PRINT FLR5M 1 , ftT 5,5 
,"JOt«0 If fliAAdü." 

Í540 PRINT ftT fl/l,' 0*j4il* v*y,|* 
* * * til" ütí j**"** - " 
2550 IF P > r TMEN GO SUB 2616 
2568 PRINT RT 1 1 , I , "P V l i a r J' Pi 

i"* jU9*f otra vr* z . ■ „ ftT l4,l J , 5i 
no $aoti jufar puna T*" 
3570 PQK.C 23696.6 

2560 IF INKCYtfl 1 ^ J" TMEN 00 TO 24 
2590 IF 1NKBV*«"I" TMEN CO TO 16 

0 

¿■600 GO TO 2500 

3610 PRINT FLftSM I,RT 11,1. "EíCr 
2626 PQKC 23656.6 

2636 IF INKEV»-"" TMEN BEEP .2,1 

0 GO TO 2630 

£640 INPUT LINE r| 

2656 JCF LEN fB^17 TMEN LET ff*ff 

S TO 17 J 

2660 LET r »p RETURN 

9999 Sfil'E "KflMlKftCES" L INC 10 
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Sinclair ZXSpectrum 

N*l en Venta! 



Color sonido . 
— Alia resolución 

ijr.iLi .1 





ZXSpectrum PLUS* 





64 K Memora 
1 6 K ROM - 48 
Color ■ Sonido 

— Teclado profesional (similar alQU 

— 58 ledas barra espaciador a 

— Bolón de resel 

— Totel compatibilidad Software Specir um 

— Total compatibilidad periféricos Specir um 



iNVESmOMC* 



Programas 




SPGCTRUM 

MATCH PQJNl ... \ 900 

5AHAE WULF . . , 2 300 

ruii mnom i i ;oo 

FORNADO LOW LEVEL 1 700 

OLVMftCON ....... WOO 

STOP IHE EXPF1ES5 1 90O 

COOÍ ÑAME MAT 1 703 

beach mead iwü 

MGMTERPiLOr 1060 

J£J S€T WILLV .... 1 CbO 

ANUHQlD IWQ 1 6&0 

ATIC ATAC TíbO 

MAN»' MINLfl 1 tibO 

SCOBA pJVE 1 fi&O 

ALCHEMlST , 1 fi&O 

LUNAR JET MAN 1 fi&O 

PtORQ I «SO 

ttfflTffl RILLfB 

lSrmul*dt>r Suta 1 1 6W 

MASTÍ \ eso 

la pulga . . ....... 1900 

HÜHMÍGAS 1900 

FflEO - 1 Sflü 

Kownflr dl hritvE ... 1 B0O 

BATOFRA A rtJAD*0S J &O0 

HOfiACIO ESQUIADO* 2 OO0 

DEATHCHA5€ . I HV.l 
1 2 3 RESPONDA 

OlfiAVEÍ 

BASÉ Di DATOS 3 200 

VU CALt ............. J &0O 

VU-1&.... 2-600 

COMPIlE« - 2 WX> 

FOflTH ▼ IJOO 

MELOOMH... ++ JBW 

FICHERO MUSICAL 2 ¿00 

COMMODORE 64 



7800 
2300 
2 3ÓO 

2 a oü 
1 eco 

1 700 

1 900 

2 700 
I 900 
I 000 

1300 

3 3 DO 

3 300 
3 300 



flt ACM MEAD- 

W1M&LEQ0N M 

MAIflC MINER .. 

SOLO FLlGHT 
(S "Mu uauí vu*tQi . . 

ENCQUNTER 

DECATHLON 
FlTf ALL 



2 300 
2 300 

1 800 

3M0 

2 300 
?B0G 
?*D0 




LIBROS 

Textos los títulos 
para todos tos 
ordenadores 



INDIANA JOUES 
F1GTHER RLOT 

GHOST BUSTEFIS 

COLOSSUS CMESS 
ASTRO C*iASC 

ZAXXQft 

MERO 

JETSETWtLLY 

KONO 

LA PULGA 
BiVENGE MUlANT 

CAWtLÜ 

CHiNESSE JUGLffl 

MU&TLEft 

PROCESADOR DE 

TEXTOS 

UAJUbG ETJQUFTAJj 
CONTABILIDAD 

PERSONAL 

HA5E DE PAlÜS 

SPECTRAVIDÉO 

MUSiC MENTOfl 4 &O0 

SECTOR ALPHA 4 9<50 

f flAÑTlC FRfECVr ,,. + f . £600 

SUPfcR CftOSS FtftE 3 600 

JUNO LANOf fl . 1 BOO 

FUPPEft $LIP|B 3 &00 

ÜlDMAC FAAMEfl 2 300 

TETRA HORAOn 2 300 

ItLtHUNNY J300 

(UHBOAT .... Í300 

SAJA ,¿ 2 300 

NlhíJA ...... J 300 

FONT EDITOR , 7 300 

SPRlTt CENÉRA1QB 2 300 

5PECTHA DIAftlf , f í 300 

SPTCTHA HOME 

ECONOMIST 1 300 

SPECIR A CHECKBOOK 2 300 

COMAMJOAfi GENERAL i 1 b 000 

CQNIROi STOCitS 12 Mt> 

PHOFilt * niOUÉTAS 12 bOO 

FORTRAN «0 «6 000 

COBOL 60 CraAr 

VENCIMIENTOS 9 500 



PROGRAMAS 

Los últimos 
best-sellers 




Sinclair QL 



1 23 K Memoria ^mpliabíes a 040 K 
Procesador 32 bits (M-6S00S) 
Teclado prol^sionel 
Sahda HGB o moniiior monocromo 
y TV 



- 2 Microdnves de 100 K 

- Software irtcluioo Base de datos, 
hoja de cáteufo. procesador de textos. 
grélicoH 

G4iar,-,a '.HvÍSThOwÍCA 



Periféricos Spectrum ¡ndEsnnmp 



1. TECLADO 
MULTlFUNCiO^ 

2. CENTRONICS RS/232 

3 CONTROLA DOR 
DOMESTICO 

4 AMPLÍACIQH DE 
MEMORIA DE 16 a 
48 K EXTERNA 

5 AMPLIACION DE 
MEMORA DE 16 a 
4B K JNTEfíNA 

6. AMPLIFICA LX)R 
DE SONIDO 

7 1NTERFACE JOVSTtCK 
TIPO KEMRSTON 

8 IIMTERFACE JOYSTICK 
PROGRAMA BLE 



Inter f a ce 1 





ZX Microdrive 



hiíE-rface para la 
conexión de hasta 
8 unidades Microdíives 
Incluya RS 232 

p Gvantifl lNVÉSTSONir_* 



pvp 



AMSTRAD 

LA PULGA 

FflF D 

SPANNEH MAN 
ñASt Ot 0AT05 
PASCAL 

DISEÑADO* DE GRAFICOS 
MÁNlC^NER 
SIMULADO* ÜÉ VUELO. . . 

TENIS i. 

HUNT^B KILLEft 

HAÜNTED ÉCKÍES 

ATOM SMASHER 
LABERINTO OEL SULTAN 
ELECTRO FFtEODT rr ... 

PUMCHV T . 

MASTfACHiSS 

HARH1EB ATTACK 
BOL ANO EN EL INFIE H NO 
AMSWÓHO«P*gc EcilM 
AMSCALC iHoj» Cáltukij 
DEVPAC (EnumbFaetof/ 
tí ríe n i,a rtibl »do4 1 , . , 



1 WO 

1 900 

5*00 
4900 
1900 
2300 
1 900 
1 900 
1 900 
1 Í0O 
í W) 
T 9O0 
I 901 

1 soo 
1 soo 

1 0OD 

2 300 
Í90O 

4300 





Unidad de cinta 
"smínY para el 
almecenamiente 
rápido de daios 
65 K. _ 

U/LA 



A500 j 
.jCJflA^IS^. 



Wafadrive 



Sofisticado 
sisee oía da 
almacena- 
rme rilo rápido 
de programas y datos 

— 2 Orives 
C«lri<iges de 12S K c/u 

— Cerírioges con 
auEoprorecc^n 

— Iriterfacfi RS 232 

— Eritcrfac« Cenifonics 

— Olería e*p-tcipl de í*niomL*nto t procíiftdar de I^mU 



1 Qv^nEú MlCROOTTÉ 

^ P.V.R V 
3(6.500 pl». 




ERIFERICOS 

Impresoras, 
monitores, diskettes, 
cintas, etc. 



CREDITO 

Facilidades de pago 
hasta 36 me: 




NVIOS GR ATI 
A PROVINCIAS 



S0S 




MADRID 

Puerto Rtco, 21-23 
28016 MADRID 

T«ls. (91 1260 74 04/02 



MADRID 
Padre Hukíobro, s/ n 
Cira La CoruAa.iim.eji 
26023 MADRID 
Te) (911207 03 20 



VALLADOLID 

Juan da Juni. 3 

VALLADOLID 
Tal. (963) 33 40 00 



BILBAO 

Alameda Urquijo, 63 
48013 BILBAO 
Tet. (94) 431 96 67 




AMSTRAD cpc-464 



64 K RAM, 32 K ROM 
Alia resducion - gráficos 640*200 
pixels 
Supertoastc 

Teclado orglesionat 74 teclas 
(32 redimibles] 
Magnetófono incorporado 
terabádón 1 000 o 2 000 b í 
Oispiay de 20, 40, 80 c-ir-aewrss 
a voluntad 
Iniedace paralela 
Centronics 
PanleJIa monitor 
incluido 





Commodore 64 




64 K RAM 
Color, «nido 

Alta resol ucfon, manejo óe Sornas 
Teclado profesional - teclas 




V P 54.400 

y 3* ^V^BBIIU en 



pts 



2 versiones 

Fósforo vende 12 r 89.900 pts 
Color 14 : 126 500 pt*. 

'Gw*mt# AMSTRAD 



'SKTTHRl'/nfZ' SV328 




* GflfAnluL 1H0E5COMF 

SV 328 32 K ROM 80 K RAM 

Teclado profesional, color, sonido, alta resolución. 
CfVM, easüC Microsoft PVP G7.500pts. 

SV-318; 32 K ROM 32 K RAM P VP 49.900 pls. 

OFERTA V. PACK 5V-328 + Magftetolón + Joytfick 
+ 1 0 Cintas 78.000 pts. 

3V-728! SISTEMA MSX .... PVP, 64.500 pts. 



Centronics 
Commodore 

L Permite conectar aí 
CBM-54 cualquier 
impresora páratelo 
Centronics (no necesita 
Software) 



Compatible Software 
Commodore 
Cable incluido 
Manual de instrucciones 
en casóla no 

2.000 pti. 




Apple l ie 

T£QhílCA y TRADICION 



Apple Macintosh 

UNA NUEVA QiMEwaON P¿OM?ENAQQB£S 






64 K RAM amphables a 1 28 K 
16 K ROM j. 
Gráficos «ta resoiuciun JkjmkA * 
40 carecieres/ linea 0 
Rroctísador G502A r y,r 

l i mayor biblioteca 178.949 pt*t 
de Soft 



Procesador 32 frts MC 68000 Dispfay 9 J 
812x342 pmols 128 K RAM 84 K ROM 
DrivL- incluido 3% 400 K JKÁ/A¿L¿Í 
MouseírVatónt 
Software incluido: 
MAC RAÍ NT 
MAC WRITE 



PVP 
683 454 pt* 



Impresora StargéminilOX 



OFERTA ESPECIAL 

» SV 328 ordenador 

« SV 605 Expander Centróles 

* Base de Datos 

• 1 Caía de Di&kettes 



187400 pi* 



— 120 c p s. bidirecoonal 

— Tracción - fricción 

— FapeF standard 10 

— Sel de carácter es 
castellano 





| Joysticks 
alta competición 



QU1CK SHOT I 
3 400 pls. 



QUICK SHOT | 




■ 5V-G0S Expander 1 a«o 99-900 pls 

• SV 80S Expander 2 Oí seos 148 000 pls 

• SV 304 Magnetofón 7.900 pts 

■ SV 105 Tableta gráfica 1 G 800 pt» 

• SV 603 Adaptador juegos Coleco 12. 000 pts 



SENSACIONALES OFERTAS PARA 
USUARIOS DE VIC-20, ZX 81, ORIC. 
DRAGON, etc. 
INFORMESE EN "CHIPS & TIPS' 



3-900 pts 

"eÑvTar A CHIPS^^s"pUERTO RIC0"-23 laÓl 6 MADRID, 



cantidad 


producto 


ordenador 




loUtí 











































FAQUDAD£S OE PAGO HASTA J6 M£SE$ SIN ENTRADA 

FORMA DE PASO: u Contri nhitUto p bitíw Uttn ftfffthww 

D. , ... 

■: A: l í 

NUW „„ PROVWCIA 



I 

*! 
t| 

I 

I 



. - . i . . - ■ ■ ■ 



PROGRñMñS 




IOS MAS 
VENDIDOS 



i. DecaiMon 


(km 


2 Knigftl Ljr? 


Uhimaie 


3i UnderwuUe 


Ullimaie 


i Maicti Rwt 




5. Sata Mil 


Ullifflale 


6. Pyjamarama 


Micro Gen 


7. Beacti Mead 


U5 GokJ 


8. Ful Thnoite 


Micftfnega 


9, Gif Ffom she Gocds 


Ocean 


10, Vkteofcmrjkc 


Diíiannc 


LISTA ELABORADA CON 


LA COLABORACION DE: 



Micro World 
Sinclair Store 
Gecc Inlor mítica 
Software Genter 



Destruye til Robot 
Zoxxon 



ZAXXON 



US, GotdfERBE 
46 K 



Tipo de juega Arcaóe 
PVR: 2.100 




? THE ARCADEWIWNERS 



Continuando con la 
racha bélica que ha 
hecho tan popular a la casa 
U.S. Gold. (recordemos st no 
Beach Head, Blue Max o 
uno de los últimos Bruce 




PROGRfiMRS PROGF! 




i 





CflDET 
CftftLQS 

a/unan 




Lee. todavía sólo disponible 
para el cómodo re), llega 
ahora a España el Zaxxon, 
el popular juego que se hizo 
tan famoso hace algún 
tiempo en la versión de 
Man, en esla ocasión en su 
verdón para ef Spectrum, 
Ld Idgico era esperar que 
en ei Spectrum. el juego 



arriba, derecha e izquierda, 
además, por supuesto, del" 
disparo 

Es muy impórtente que 
aprendamos a conocer 
rápidamente el terreno por 
el que volamos con nuestro 
aparata con el trn de 
aprender a pasar por los 
huecos de las paredes, por 



otra ciudad, donde se 
encuenira el malvado robot 
Zaxran, nuestro principal 
objetivo. 

Valoración: Entretenida con 
unos gráficos bien 
construidos y basado en 
una idea, que si bien no es 
totafrnente original, sí ha 
sido tratada con mucho 
mimo 

Orifllfiatidad * 



Gráficos Jb 




A 


Movimiento 






Valoración «fr 








hubiera perdido gran parte 
de su vistosidad gráfica, sin 
embarga esto no es así. y 
conserva ei espíritu de 
aquella primera versión. 
La idea del juego es clara 
dirigimos una nave espacial 
y leñemos que atacar ra 
ciudad asteroide enemiga 
En nuesiro camino 
encontraremos 
emplazamientos con 
cañones, misiles aviones 
enemigos y tanques de 
combustibles Estos últimos 
van a ser muy importantes 
en el transcurso del juego, 
ya que si los destruimos 
podremos reponer 
combustible* 
El movimiento es muy 
simple y con Kbyslick, más 
aún. Rodemos efectuar 
cuatro movimientos abaja 



las barreras electrónicas o 
entre el mortífero fuego de 
los cohetea 

Hay tres fases dentro del 
juego en la primera, 
tenemos que ir intentando 
destruir tos objetivos que 
sobrevolamos, mientras 
atravesamos la ciudad Si lo 
conseguimos llegaremos a 
la segunda fase, en el 
espacio exterior. Allí nos 
enfrentaremos a los 
escuadrones de la aviación 
enemiga Si fog ramos pasar, 
llegaremos nuevamente a 



Rescate en ¡a 
montaña rusa 



Ocean 



48 K 



Ttpo de fuego: Arcatie 



PVP: Inglés 



Nada más comenzar 
el juega aparece en 
la pantalla un parque de 
atracciones, con una 
montaña rusa por la que 
van descendiendo unos 
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malvado gorila, va a tratar 
de impedí mosto Para 
conseguir hacernos ! rae asar 
en nuestro interna pone 
continuamente coches en 
ios raíles de la montana 
rusa esperando que estos 
acaben con nosotros. 
Disponemos de cinco vidas 
y otras tañías bombas que 
se acabarán sí las usamos 
con demasiada frecuencia y 
nos veremos en un grave 
apuro Afortunadamente hay 
dispuestas por todo el 
recorrkfc una serie de 
escaleras Que pueden 




peligrosos automóviles que 
debemos tratar de esquivar 
con el fm de evitar que 
ésios nos destruyan. 
En to alto de la montaña 
rusa se encuentra una 
dama, a la cual Tenemos 
que rescatar, pero Konq. el 



sernos útiles en caso de 
encontramos en un apuro 
Tenemos que intentar 
conseguir la máxima 
puntuación posible para io 
cual es necesario recoger 
los corazones que hay 
encima de algunas de las 





escaleras e intentar Llegar 
adonde se encuentra la 
dama secuestrada en el 
menor tiempo posible, sobre 
todo, si tenemos en cuenta 



está bástanle lograda 
cuando van por tos carriles 
tienen inefuso una cíe ría 
sensación de suspensión. 
Rodemos utilizar el tovslick o 



IIIM MUI 

J 




que la relación liempo 
objetivo va a ser ta que 
determine nuestra mayor o 
menor puntuación 

El movimiento se realiza a 
través de los railes sin 
embargo, nay que seguir un 
/ecorndo preestablecido de 
modo que no es posible 
desviarnos en las 
intersecciones de un carril 
con otra Cuando et 
personaje se dirige hacia 
abajo, se desliza efe la 
misma forma que si se 
encontrara en un tobogán 
El movimiento de tos coches 



redefmir las teclas a nuestro 
gusto, (o que es además 

muy importante a la hora de 
facilitar nuestra tarea dentro 
del juego 

Valoración: Basado en una 
idea muy original, es un 
juego que además de estar 
muy buen consi ruido, resulta 
bastante entretenida Muy 
recomendable para todo tipo 
de usuarios 



Originalidad 


M M M 


Gralicos 


¿ M M 


Motffnttnto 


* M * 


Valoración 


* A * 
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PROGRAMAS 



PROGRA 



la venganza 
de Quasimode 



Hunchbaik li 



Ocean 



48 K 

Tipo d& juego Arcade 



PVP inglés 




Se irata de la 
segunda parle de 
este conocido juega en el 
que nuestro amigo 
Cuasimodo vuelve a tntentar 
rescatar a su amada 
Esmeralda de la peligrosa 
torre donde se encuentra 
prisionera. 

Al igual que en la primera 
parte, las l rampas son 
muchas y fa dificultad 
bástanle alta en lodas las 
fases del mismo; pero esto 



es quizás un aliciente más 
para el jugador apasionada 
que vera cómo poco a poco 
van sallando las barreras 
que se interponen en su 
camino, barreras que por 
cierta en esta ocasión, son 
más complicadas aún que 
en ta primera versión 

El juego tiene siete pantallas 
distintas, cada una de ias 
cuales entraña una serie de 
peligros que tenemos que 
traiar de evitar a toda costa 
En las seis primeras, nuestro 
objetivo es conseguir llegar 
hasta cada una de las 
campanas que se 
encueniran situadas en la 
parte superior de aquellas. 
Una vez que hemos 
obtenido los seis bonos de 
cada una de las pantallas, 
podremos acceder a la 
séptima. En ésta, la 
dificultad es bastante mayor 
que en las anteriores, ya 
que aquí se encuentra 
Esmeralda, a la cual 
tenemos que rescatar. Si lo 
conseguimos volverá a 
comenzar el juego; pero en 
esta ocasión, el nivel de 
dificultad será más alto que 
en la anlerior 
Las pantallas son bastante 
interesantes desde el punto 
de vista gráfica y el 
movimiento resulta sencillo y 
práctico para el jugador 
Además, es posible utilizar 
el joystick Se puede 
también redefiror las teclas 





O HE OOOOOO LIÜE3 1 



a * * * m 



m * * * * 




El gráfico de Quasimodo es 
e! mismo que en la primera 
parle; sin embarga la 
eslructura de! programa es, 
en esta ocasión, mucho 
más original y las diferentes 
pantallas están tratadas con 
mucho más mimo 

Al final de cada juego hay 
un ¡3 tabla de records en la 
cual podemos dejar el 



nuestra siempie y cuando 
logremos alguno 

Valoración: Es divertido y 
con algunos rasgos de 
originalidad 



Originalidad 


th 4 




G rálleos 


* M 


A 


Movimiento 


S M 




Valoración 


* M 
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LO INCREIBLE 




UNIDAD CEMÍAL CON 64 K MAGPilTOf OND 1 MONITOR EN COLOR 126.500 

• Monitor en color o en fósforo verde indurdo en el sistema 

• Magnetófono incorporado de alta velocidad (I 000 6 2 000 baudiosi 

• Memoria standard de 64 K de RAM amphabies hasta 8 160 K y 32 K 
de ROM 

• Gráficos en alta resolución de hasta 640-200 pixeles direccionabies 
Individualmente. 

• Texto en pantalla de 20. 40 y SO columnas por 25 lineas mediante 
un sencillo comando Basic. 

• Tres canales de sonido con siete octavas y salida stereo 

• Basic extendido coro funciones de Edición Delete. líenumber, Auto. 
Trace De lenguaje estructurado: lf. Then, Else Whiie Wend De 
control de Procesador: Every. After De alta resolución Ploi Dra* 
etc. 

• Tres modos de pantalla con una paleta de 27 colores y efectos de 

flash". 

• Microprocesador ISO (4 Mhz) con implementacion de CP' M 

» 74 teclas profesionales tipo Qwerty con bloque numérico y teclas 
para cursores 

• Lector de discos de 3 y 170 K, Opcional con CP. M y LOGO incluidos 
en el sistema, 

• Completo set di caracteres de 8 bits definibles por el usuario 

• 32 tecla s programares con cadenas de 32 caracteres 



UNIDAQ CENTRAL CON P K WAGNf T0E0N0 ¥ MONITOR EN FOSFORO VERDE 

P V P 89 90Ú pts 

• Ocho ventanas de trabajo definibles por el usuario en la pantalla del 

monitor, 

• Bus de Entrada.- Salida para conexión a lectores de Discos, Modems 

Ítodo tipo de comunicaciones, 
ort para impresora Paralelo Centronics. 

• Posibilidad de direccionamienlo y utilización de hasta 240 .aloques 
de 16 K ROM. 

• Modulador opcional para utilización de T V domestica. 

• Extenso Soporte de Software con mas de 100 títulos ya disponibles 
entre juegos, educativos, programas profesionales y lenguajes 
i Ensambiadof. Pascal, efe ), 

• Manual del Usuario, de referencia Basic del Programador, de Fimti- 
ware y tutorial traducidos al castellano 



PrtFa nictyor ni formación AMSÍflAO 
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UTILIDADES 



Las sentencias IN y OUT 



LOS «PORTS» 
DEL SPECTRUM 

Jesús ALONSO RODRÍGUEZ 

Nuestro Specfmm no es un sistema cerrado. Puede 
comunicarse con otros aparatos y periféricos y, por 
supuesto, recibir datos y órdenes de los mismos. Todo 
esto so lleva a cabo a través de las «ports» de entrada 
y salido, cuyo funcionamiento se analiza en este 
artículo. 



Cuando coniem piamos el ordenador 
desde el puní o de vista dd programador 
en Basic, real ni eme no necesitamos tener 
una idea muy profunda acerca de su fun- 
ciona míenlo. Trabajamos en base 10, 
calculamos en coma flotante y utilizamos 
variables olvidándonos de lo que reaU 
mente contienen las posiciones de memo- 
ria ítuÍímiUjuLcs, o de cómo se las arre- 
gla el microprocesador para ejecutar el 
programa que le hemos introducida 

Pero de pronto, nos encontramos en 
el teclado algunas sentencias de Basic que 
no tienen nada que ver con las que utili- 
zan tos habit ualmente; y en cambia se re- 
fieren al propio Sistema en sí; Coman- 
dos como OUT y POKE, y funciones ra- 
les como tN t PEEK y USR cuya utiliza- 
ción requiere un mayor conocimiento del 
Sistema, 

En esta ocasión, \arnos a abordar el 
estudio del comando OUT y la función 
IN, que sirven para comunicarse direc- 
tamente con los periféricos. Rara ello, va- 
mos a estudiar primero, cómo se comu- 
nica el microprocesador Z~80 con el ex- 
terior, % a continuación, veremos cómo 
están ordenados los peri feríeos dentro del 
sistema que forma el Spccimm, 

Los «ports» del Z-80 



El microprocesador Z-HO y la memo- 
ria, forman el núcleo central de nuestro 
ordenador; el microprocesador, se comu- 
nica con la memoria a través de un con- 
junto de «cables» que denominamos los 
«Buses» del sistema. Existen tres buses: 
el de direcciones, compuesto por 16 «ca- 
bles» denominados A0, Ah A2^+ A 15; 
el de datos, compuesto por 8 «cables» 
denominados D0 T DI, D2,... D7 t y el de 
control del sistema» compuesto por 6 
« cables» denominados «MI», «MREQ^* 
«IORQ», «RD», <WR» y «RFSH ». 



Existen, además, otra serie de «cables» 
o líneas que controlan el funcionamien- 
to del propio microprocesador y el acce- 
so de otros dispositivos a los buses del 
sistema, pero en este momento, no nos 
interesan para lo que pretendemos estu- 
diar 

MREQ significa Petición de memo- 
ria». RD significa «leer» y WR significa 
«escribir»; sí el Z-SO quiere «leen* una 
posición de memoria, activa las líneas 
MREQ y RD f y coloca en el bus de di- 
recciones la configuración binaria que 
corresponde al número de la posición de 
memoria que desea leer; acto seguido, la 
memoria le devolverá, a través del bus de 
datos, la configuración binaria corres- 
pondiente al número almacenado en 
esa posición de memoria. Sí to que de- 
seara fuera escribir un daio, activaría 
las líneas MREQ y WR colocando la 
dirección en el bus de direcciones, y el 
dalo a escribir, en el bus de datos, 

De forma similar el Z-80 puede leer y 
escribir datos en los denominados 
«polis» de entrada/salida». «Pon» en 
inglés significa «puerto», denominación 
bastante acertada si consideramos que es 
et lugar donde los datos se mandan al 
exterior o se reciben dd exterior 
En el caso de querer acceder 
a los sports» el micropro- 
cesador activaría la linea 
IORQ en lugar de la 
MKlvQ (IORQ significa ^poti 
ción de entrada/salida), utili- 
zando de nuevo RD para leer 
datos y WR para esc ri birlos. 

En este caso, sólo se utiliza la mitad 
inferior del bus de direcciones, y por tan- 
to, sólo hay 256 «ports» posibles con los 
que se puede trabajar el Z-8D + Cuando 
el microprocesador desea escribir un dato 
en un pon t activa las lincas IORQ y WR, 
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y coloca en la mitad inferior del bus de 
direcciones la configuración binar i u co- 
rrespondiente a la dirección del pon al 
que desea acceder, en el bus de datos co- 
loca el dato que desea escribir en ese port 
y finalmente en la pane superior del bus 
de direcciones se coloca el contenido de 
un regktro que puede ser el A o el B de- 
pendiendo de la instrucción a la que es- 
té respondiendo el Z-8Q en esc momento. 

Si lo que desea es leer un dato desde 
un pon. activa las líneas IORQ y RD. y 
coloca en la mitad inferior del bus de di- 
recciones la configuración binaría corres- 
pondiente a h dirección del port del que 
desea leer; el dato le sera entregado des- 
de el j>ort a través del bus de datos; de 
nuevo, en la mitad superior del bus de 
direcciones se coloca c! contenido de un 
registra que podrá ser el A o el B en fun- 
ción de la instrucción a la que esté res- 
pondiendo el Z-80 en e$e momento. Es- 
ta forma de utilizar la mitad superior del 
bus de direcciones, se revelará muy útil 
cuando estudiemos la forma en la que se 
Ice el teclado en el Spectrum. 

Los periféricos 
en el Spectrum 



En general, se consideran periféricos 
todo aquello que no sea el microproce- 
sador o la memoria. Aunque el Spectrum 
te presente como una unidad compacta» 
de hecho» alberga en su interior, al me- 
nos 4 periféricos: teclado, cassette* alta- 
voz y televisor. Excepto el televisen to- 
dos los demás se manejan a través de Jos 
poris de entrada /sal ida* También se ma- 
nejan mediante los ports todos los res- 
tantes periféricos que se pueden incorpo- 
rar a la unidad básica, ta Jes como joys- 
tick, impresora, microdrive^ etc. 

Hemos mencionado ames que el Z-8Ü 
puede direccionar 256 ports distintos, pe- 
ro con el fin de no complicar la decodi- 
ficación» el Spectrum utiliza los bits de 
la mitad inferior del bus de direcciones, 
de forma independíente; de este modo, 
todo el control de las comunial do ríes se 
puede delegar en un solo «chip»* ta fa- 
mosa «ULA», 

En realidad ei Spectrum direccíona to- 
dos sus periféricos utilizando, solamen- 
te, los cinco primero bits del bus de di- 
recciones de una manera bastante inge- 
niosa, que vamos a intentar explicar. Por 
Tamo, los bits A5, Aó y A? se encuen- 
tran libres para el usuario, o bien para 
ser utilizados por dispositivos que no 
sean bs de la marca Sinclair {por ejem- 
plo, el interface de joystyck tipo Kemp- 



ston se maneja con el bit A5 del bus de 
direcciones)* 

Para que la UL A identifique que que* 
remos acceder a un periférico determi- 
nado, el bit correspondiente ha de ser 
«cero». Como el ordenador sólu puede 
hacer una cosa a la vez, sólo uno de los 
bits ha de valer «cero», mientras los res- 
tantes deberán ser <«uno». 

El bit A0 maneja el teclado y la en- 
trada EAR cuando se direccíona como 
er lirada (lectura) y el altavoz, la salida 
MIC y el color del borde; cuando se mi- 
liza como salida {escritura fr. El bit A2 
maneja la impresora, y los bits Al y A4 
SL- utilizan p;itíL lo>. THk:mdri\es. la /X 
NET y la salida RS-232, 

Las direcciones decimales que hacen 
que estos bits valgan «cero» mieniraN lm 
demás permanecen a «uno**, se muestran 
en la tabla I. 

El port 254 

Posiblemente éste sea el pon más im- 
portante del Spectrum, ya que si se di- 
reccíona como entrada* permite leer el te- 
clado y la entrada EAR, y si se di rece to- 
na como salida eo ni rula el altavoz la sa- 
lida MIC y el color de! borde de la pan- 
talla. 

1:1 teclado se cncuciura dividido en 
ocho semí filas, todas ellas se leen me- 
diante el port 254, pero la UL A sabe que 
somil ib leer en función de la contiszur:i 
eión binaria que se encuentie presente en 
la mitad superior del bus de direcciones* 
Aunque el microprocesador sólo puede 
direceíonar 256 ports, desde el Basic po- 
demos pedirle que nos lea un port con 
una dirección superior a 255; lo que ha* 
rá el microprocesador será colocar el oc- 
teto inferior de nuestro número (conver- 
tido en hexadecimal) en la mitad inferior 
del bus de direcciones, para determinar 
a cuál de los 256 pons queremos acce- 
der, y el octeto superior lo colocará en 
la mitad superior del bus de direcciones 
para aportar a la UL A la información 
suplementaria que necesite. Por ejemplo: 
si le decimos LET a = IN 65022, ei mi- 
croprocesador escribíia 254 en la mitad 
inferior del bus de direcciones* indican- 
do a la UL A que deseamos leer el tecla- 
do, y 253 en la mitad superior, para in- 
dicarle que es la semifíla que va de la 
«A» a la «G» la que deseamos leer. 

En ta Tabla 2 se muestran las ocho di- 
recciones de pon que nos permiten leer 
cada semifíla del teclado de forma inde- 
pendiente. 

Si al leer una semifíla no hay ninguna 
tecla pulsada, el resultado será 255 (to- 
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dos los bits del bus de dalos a «tuno»). 
Cada tecla que se encuentre pulsada pon- 
a cero uno de los cinco primeros bils 
del bus de datos, D0 para ia tecla más 
exterior. DI para la siguiente y así suce- 
sivamente hasta D4 para la más cercana 
a la parte central. 

El port 254, con l'i jurado coi un aina- 
da, nos permite también leer el estado de 
la entrada BAR que actuará en este ca- 
so, sobre el séptimo hii del bus de datos, 
es decir, D7, 

Si utilizamos el port 254 como salida, 
podremos controlar con el bit D4 el al- 
tavoz, con D3 la salida MIC y con D2, 
DI y D0, el color de! borde de la paula- 
lia. Por ejemplo, si tecleamos el coman- 
do OUT 254,3 el boide se pondrá de co- 
lor magenta; pera reeuertie que este es só- 
lo un color temporal, volverá a su color 



original cuando pulse cualquier tecla. 
OUT 254, Jó producirá un chasquido en 
el altavoz mientras el borde se pondrá de 
color negra 

La función 1IM 



La íuneión IN de) Heísíl: nos pmniTe 
acceder direeiauiemc a los ports; su for- 
ma general es: 

IN dirección 

Recuerde que la dirección puede ser 
superior a 255, por ejemplo, cuando pie 
tenda leer una sentí fila del teclado. 

No olvide que se trata de una función, 
por lo que teclearla de forma directa co- 
mo un comando, no tiene sentida Co- 
rno toda función, le dará un resultado, 
que será el valor entregado al bus de da- 
los por el port correspondiente. Este va- 
lor deherá asignarlo a una variable o in- 



cluirlo en una expresión, por ejemplo: 
LET a = IN 65022 o bien: IF IN 65022 
= 255 THEN GOTO 100. Encontrará 
que IN es muy similar a PEEK en cuan- 
to a su sintaxis. 

Resulta muy útil la función IN con la 
dirección 223» ya que nos permite leer el 
dato entregado por un joystick con in- 
lerface tipo Kcmpsiou. 

El comando OUT 



Para escribir un dato en un port des- 
de el Basic, hacemos uso del comando 
OUT; su forma general es: 

OUT dirección, dato 

En este caso la sintaxis es muy similar 
a la del comando PíJKLí, Jimio ¡a direc- 
ción corno d dalo deberán ser números 
comprendidos entre «cero» y 255 + 
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ÍSOFTÍlfiRE 
CEIUER 

ORDENADORES PERSONALES ■ ■ PROGRAMAS 




• SPECTRUM 

• ORIC ATMOS 

• COMMODORE 64 

• SPECTRAVIDEO 

• AMSTRAD 

• IBM PC y XT 

• DRAGON 



•TODO EL SOFT 

• CLUB DE VIDEOJUEGOS 

• CLUB DE USUARIOS 

• CURSILLOS 

• INFORMACION 
ETC. 



ENVIOS POR CORREO Y CONTRA REEMBOLSO 



TEL. (93) 432 07 31 




t AV. MISTRAL JO, T D escol. ¡zda. TEL 432 07 31 08015 BARCELONA 
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cuate 



OFRECEMOS 
SOLO LO MEJOR 



ALIEN & I* rielará 14 sangre mienTra* 
intentas cnconlrjí y destrtur «I *Urñigí<nj 
que ha en.rrado en tu <uv« durante uno de 
fui tteriuajaf r Ou* P°" 4 poca va (Jes 
truyendo l;i ¡'.ti.. .i.,.^rt Este e* al ultimo 
programa aparecida da ■■ tesa ULTIMA 
TE. can la garantía de calcad que «tío 
significa 

ALIEN B 




En «rl trveondida mundo (Hit Under*urtde 
he* brujas aledas que nos alicer jn¡ v* 
tetar, suenas en torma de plantas vene- 
nosas, burbujas «n las que noi podamos 
ahrvar, catapultas. Ooles d* foego. taniat 
m#s. cráteres, ccmaolas gigantes que He- 
nct que salte*, estatuas y el poio negro, 
un lugar tenebroso dal que es muy 
salir 




Siéntete Complndrana Jones ttn trl 
Pardeo con el »u*go n* 1 en Inglaterra La 
CriiKA ccu* de él hace l* fmnKi Mero- 
MoMn 1 dbtv El programa además do »r 
hut-rw. esler b-t n cnnstru*do y tener uncí 
giiiitMi magmlicos. es un prod^g o d« 
imaginación" Con la garantí* d* la < 

Ull'mate 
KMOHT LORE 



tG!T!5I¡B0STERSJ 



¿Alguien ha wiio un fantasma^ Pues ahí 
vas lú ai lr«me de lo* GhOST&USTERS 
Vivirás- la película paso a pato k H*tw 1» 
múticat Tendías todas lai armes da loi 
CA2 ATAÑI ASMAS pero, aun av. no te 
ierá JáciJ diiirun el templo de ZLHJL v 
acabar coa #1 malvada MARSHMALLÜW 
GH0S1HUS1E US 




Por primera y*# un programa Ee njr* creer 
COf> Sus flifífteo* y movrmrenlo tridimen 
sionat q v r estos en una pelidula de dcüu 
ios ammados Mas de 220 pantallas dn 
tintas, 100 enemigos dderentes, desde 
Finítimas hiti« bru P ú^ de la i Fuertes del 
Mal Atolón le sorprender o Como no lo h# 
rweha mnoun otro juego porque todo 
parece real 
AVALON 




El |uego míb iw^kIo ahora rmsmo en 
Inglaterra le trasladara a ta antigua Ote 
cía. donde con la ayuda de Zeus y Apolo 
has do destruí» a la malvada Clyteemnes 
ira Un auiénlico derroche da tanta «>.a y 
originalidad con unos gradeos sabffrtiiai 

REGALO DE LOS DIOSES 




BLUE MAJ( le transporta a la Primera 
Guerra Mundial Derriba con |u bipla r*c | 
los- avignas enemiggs deslíuve los lan 
quei v los nidos de ametralladoras con 
larxtasiFCo electo Hidimentiorul No piar 
das de vina iu almud, velocidad y com> 
buUible ,L&S mü^alkit nú íi« g.Tnnn 1iSc.it 

mantel 
BLUE MAM 




La acce^n ¿* da^airoita en «I futufo ton 
duce tu niv? espacial a U*vé% de las 
Gatan.ias luchando contra todos los inge- 
nios < malina Me*, desde muras de «natura 
hítw cohetes en^rgeiicos que ñas Oe es- 
quivar o desnuir hasta llagar al gian 
ZAXXOtj el robot qu« cúñtro^a la fona 
rif?g*j dr la ('^jIji^j 

2AXKON 



También en Stock 



DECATHLON + ;„ r «>^? PSVTflON 

FULL THROTTLE ;„rt„4Í ^^i^^n BLUE THUNOER 

PAINT BOX i & L PY JAMAR AMA 

SCREEN MACHINE ...... , . . , BEACH HEAD , 

S ABR E WU LFiHKhtíMM t ^ THE HULK 

ATRAMi. J . B .. H .... + ,, + , + + i + í . COMSAT LVNX 



Si no puedes venir a vemos, escríbenos a ERBE, PONZANO 25, 2» G - 28003 MADRID o 
llámanos al (91) 441 16 51 indicando los programas que desees. Los recibirás en tu 
domicilio sin pagar gastos de envío. 

Nuestros precios también incluyen traducciones al castellano y garantía de 3 meses, 

SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES. 



PROGRAMAS DE LECTORES 



COMECOCOS 

Luis AMADO REGO 



NOTftS GRRFICR5 



PBCDEFGH 



Spccfruni 48 X 



Este «Cométenos» es una versión del ya conocido juego 
que (leva su mismo nombre, en el que hemos de 
conseguir la máxima puntuación guiando a nuestro 
«cómemeos» por un laberinto. 



E-rs oec uranio, ciiíusiri) ..idilio Ii;í ik 
comerse el mayor número posible de 
man/arms (cuyo valor es de 30 puntos) 
o de semillas de manzana {valoradas en 
5 puntos). 

Htrro no todo va a ser tan placentero 
para el «eomeeoeo.swp ya que dos terri- 
bles «ogros» le persegüiniii de forma en- 
ea rni/Ma para eliminarle a lo largo del 
laberinto. No es lacil eludirles» pero tam- 
poco imposible. 

El movimiento se consigue pulsando 
las teclas 5, 6, 7 y 8 con desplazamien- 
tos de acuerdo a lo indicado en las fie- 
cKas. 



¿O ftEH COMECOO'JITOS 
LUI* Afc*dO V MICPOMOOTV SEMANAL 

¿o ao su© &e© 

:o LÉT ■ =0 

4tt LCT xíilS L£T Kj*4 LET y 3 
■ 10 LET V¿»19 LCT P?i "ÍO ,LCT p 
y -15 LET v**"*" LÉT Jf ■"€" 

3© C'EF FN fr|r|J r ("BOfl"'*fTRi #> 
iLEN JTR( í TO t m ¿ ^ 

6,(5 B3PDER 4 PflPER 6 INK £ C 

L ¡ 

70 LET pyn í cfc 

5e DIH llU9,3©J 



100 LET l f ¡i)* " * 

11© LET M I' -Ml-H 

Jj 0 Jr_LL 1 * 1 51 'l-B-M'WH 

"¿*Lff "Jifff- 1* <|. . . *|. * 

■ p p + ■ * i i > H ■ ■ l ^HI " 
150 LET I ^> = ■ V I 

16© L Eílf i ft i * " ■ 

t ■ ■ ■ ■ ■ ■ « + M " 

1 7.& LET If.t ^i » '■ 
1S© LET If tía» 

>- flf - ■ ■ ■ . ^ i p * + i | J|" 

T S^LET^^^ IT m "I 

!¿^^f? a í(^^" t » - 1- - — « - ■ . - ■ ■ 

M- « r ■ ^© 

S3* LCT l i * 14 i 3 | | - r -H- ■ 

1 : ii* 1 * + * ■ ■ 

;* ■ ■ ■ Mi ■ ■ ■ É 

¿ LET l t i 1 6J »f H * 'M ■ 

4m i ■ p n * * « * o * i '" 
Tíó^^T^^mPar- l * ta i 

£7© LET L| I l©j aL* I Í¡ 
28© PRINT FQB Tml TO 49 IÑK 
1; PflPER 6 PRINT TA© Íj4f lO: N 

E £9B f FOR f-© T0 ai PRINT IKK f 
RT f r ©. t f ftT f .31, HEKT f 

3©© print st j&&,e. £rrer ©, ink 

7. BPI&HT 1, " COHEÍOO 
U I T O S 

310 PRIMT AT 21 ,0. IMK 2, PRPE* 

6 P '"Puntos ©oob bccoro 

35© PfilNT flT OJ, INK 5, PflPER 
©k" LRH SOFTUflRE LflLÍN- PONTE VCD 




Premiado con 15.000 pts* 



330 LET lf IPK L puí *■■ ' 

340 IF PVfttfl745 THEN OO T0 4 BÍ5 

^50 IF THEN PPINT fiT 

¿,13, INK 4. PflPER 1, FLASH 1; B 

RIGHT 1 , "BRAVO" r RT S . 14 p "HAS", flT 

IB .S P "LOGfift^O- , «T 10 , 14, "UNH"¿fl 

T i*, l©¿ V2CT0RIR - 
360 PRINT AT INK 7, PAPER 

©, FLASH l¿"OUItfíES CONTINURP" 

I * /ft I " 

370 IF INKEV1 THEN GO T0 

38fl IF INKEY 1 s " " TMEN GÜ T0 » 

39© IF tNKCVfo "* " 03 iNKETfí p "' 

n" THEN G0 T0 370 

4 00 IF INKEVf- JJ THEH £0 TO 450 

^4 10 IF INKEY|*"® É ' THEN LET j 1 * " 

^4^0 ÍF 2NKEY$b "6" THEN LÉT 

4 30 IF INFEV t ■ "7" THEN LET 

44© IF INKEY t-' d ' THEN LET j<-" 

4S© P-fílNT RT pXfPMi** ** 

46© IF j|B"W" AND UiPk-lpyJO 

THEN LET PX>PX-1 
4 70" IF jt-' C"' flW© 11 IPK „py * 1 J f > 

THEN LET Pytp«U 
ÍB© IF jt- ft AND It IPK + l.PV? 1 *> 
"l'- THEN LET PxapxU 

S4« IF Jt-¿T AND Í*IPA pP v-l> * * 
THÉN LET 
© PRINT AT Pit,Py; INK 3,vf 
0 IF IÍÍP*.Py1- ■ THEN LET 



i E E P .©l r 
IF I | lpx ipil = #■■ 
ynUf ynt &£EP . ©£ 



THEN LET p 

S30 IF hiXfpuñt THEN LET »4x=pu 

ft t 

PRINT AT 31, 7.FN P ■ Lpuft U ,A 
T Í^W.FN PllfciJil ©CCP P©fci.fc© 
55© PRINT AT X2 , y £r . '-. t i 2 . y 2 i r 
F INT CRND*£» + ÍXÍíPJí S AND íf**» 
I^Sí LÍTF T«CN LCT X?*k3~1 



TF ÍmT 

Hiir2*l.Mj) m"|" THEN LET X¿iK2t 

I 

57© IF INT C RN D J 4 i y 2 ? P y 3 ANO 
l|(x^ r ya-l) < > >J | LI THEN LET yi-vi- 

59© IF INT 4RND42I + <va<£V> ANO 
tf IX £ .yí f >"M" THEN LET yf-^at 

5^0 PRINT RT jíí.yí, INK 3; "É " 
68© PRINT RT p y , p y , I*K 3, j* 

IF rx£*pK ANO y2*^y ' GR 1X3 
■ Pít AND y3>PjJ THEN | 



© : FOP t 
p>. ■ Py ■ j i 



PfíINT INK i" . RT 
NEXT r NEKT 9 PRINT 



AT PÍéÍUI INK 6, j* GO T0 ©9t 

62© PRINT flT KS^a, L| 1x3^3' I 
F INT FRND*2J tíxííPííi RNO l((>í3- 



&3ei if 



L« (K34 1 ,y3l 4 1 
1 



THEN LET K3r.x3-1 
NT r RwD #¿ I + í k 3 í£ k i RwC 

"T 



ThEn LCT k3«>c3 + 

"64© IF INT <RNt*S ' # J -py > ANO 
l* Cx3,y3'l > -í > "Í r " THCN LET u¡3-yj3- 



65© IF INT lRNC>ia> + (y 3 íPy i AND 
i.4 CK3 r y3+l> < y ■" THEN LET ^3-^3t 

SS© PRINT RT X3.y3p INK. 3, "É" 

670 GO T0 33© 

SS© DRTR 66. 1&9,139 r 195.531 255 

. 1£6 6© 

t -_dO ORTR 62 , 121 ,24© ,22* .55* , 2*0 

730 PRTR 124 # 15^ , 1S , 7 # 7 , 15 . 15* ( 
., 4 

71© DRTR 6©, 126. 255 F 231. 19^, 159 

1 72©' ORTR S6 . 124 F 214 „ 21* > 25* > ¿S4 
, 178 i 17© 

7 3P DRTR 2* t «a.«5 ,255 ,255.255 . 

126 >3S 

74© DRTR © P 6© , 126 , 126 , ia& p 12* . C 

75© OATA 178. 65 , 17©, AS. I7e.es, 1 
7© p65 

76© DATA ©, © ¿ © r £4 s 24 ,0 , 8 .0 
77© RECTORE 680 

76© FOft 1*1 TO 9 FOR fl *# TO 7 
79© flEAD A 

6©© POKÉ U5R CNR i ü+l*3}+n.l 
©1© NEXT n HCKT i 
B20 ACTUAN 

S3© RRINT RT 2,11. INK 7, PflPE» 
U FLR5H 1,-SE flÍABO" 
64© PAINT flT 18.4, INK PflPER 
|p ^FLRSH I.' OUIÉRÉS COnTÍnuRR 1 * 

gfg IF INKEY*."» ' THEN 00 TQ 4© 
^66© IF INKEV i ■ M n " THEN GO TO 99 

©70 IF INKEY • i >"n " OR INKEY i < * " 
i" THCN GÚ TO 65© 
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HIPERBOLOIDE 

Javhr GUARDIA y Juan TUNEU 

Es un programa de utilidades que nos ayudará a la 
hora de haier representaciones de figuras hiperbólicas 
de revolución. 



Premiado con 1 5 .000 Mas. 



Spertrum 1 6 k 



Para su ejecución, puede pedirnos el — 
ordenador el ángulo, para lo que debe- 
mos entrar un valor comprendido cutre 9 
0 y Pl» En este caso debemos probar es- 
tos va k 3] es extremos con lo que se con- 
seguirá un cilindro y un sistema cónico, 
respecti va mente. 

t'oi otm Lulo, pul'lIc pahmo^ laiuhen 
la resolución» en cuyo caso se puede en- 
trar cualquier valor mayor de & ( acon- 
sejamos enire \V> y ^V>)- 
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PAPER 1 5 CL& 

INK 4 &RIGHT 1 PRINT flT e 
IPEPftOLGlDE" 
INPUT ftngu LO " , i 
INPUT k rtiotUíi&n i 
INK 4 ORXGMT t Pft INT flT 2 

fqr to 5*P1 5TEP Pi/iee 

LET *ls5fc*Cü$ H 



H 

1 PLOT 
i RLOT K2 + 12 



LET yl-LBtSIN 

LCT y2*15i5IM 
INC f SRIGHT 
145 

1NK 7 GRIGHT 
tíEX,T M 

FQR y=ÍS TO PJ »TCP PIVIL 
LET *Í*30»CO5 m 
LCT y 1 =13* SIN M 

LET y2i!5t&IN 

plot * i* 12a .y l+ 1*5 

PLOT x?t 120,^2 «23 



PLOT * 1* lií + 
1NK ?: GRIGHT 
1-1*0 



1 DRAU x2-xl 



IF HiPI TMEN 00 TO 1110 
N£ N T V 

FOR wiPl TO 2*P1 VTEP Pl^d 

LCT xi*se#co$ M 

LCT ul*19»&XN * 
LCT *?-se*tcs in+sí 

LCT y2-lS*SXM 




116^ PLOT *l+120,VÍ+l*3 
1170 PLOT x3#l*G,y2*¿S 
USO PLOT xl*lE0 y" 
: ¿90 INK 7 CftlCHT 
-2^i-i5ñ 



USO PLOT *l + 12Q,\f 1*14* 

:i£^ 

ÍÍ05 'ÍF ~w i£tPI TMEN GO TO 1220 



DRPU K2-X1 



1110 ME - T m 
líiC INK S IF 4*0 THEN PRIMT flT 
" C I L INORO " 



1£30 INK 5 IF j«PI Tm£n PPINT A 
T 0,20, SISTEMA CONICO" 
12 40 IKK 5 1F fn« AND tc>PX TH 
EN PPINT flT B , 2&, MIPERBOLOIOC' 1 
i ase INPUT R £ P ITCS tS/N) M| 
1260 IF II- £ TMEN GO tp 0 

CL S . PRIMT "ADIOS " 
^999- SPUE "HIPER" LINE 0 r*n TO 



LAS CUATRO EN RAYA 



Premiado con 15.000 pts. 



i?omdn BERNAT GARCIA 



Spertrum 16 K 



Las cuatro en raya es un juego muy popular que, sin 
duda alguna, habremos utilizado en alguna ocasión 
para pasar un rato entretenido* 



Asi pues* utilice nuv* nuestro Spceirum 
también para estos ratos «perdidos*) y 
dispongámonos a divertirnos un poco te- 
niendo como contrincante a uno muy di- 
fícil de superar: el ordenador. El manejo 
es muy sencillo. Primeramente, aparece- 
rá en pantalla una tabla semejante a las 
utilizadas en fa realidad, en cuya parte 
superior están definidas y numeradas la* 



columna- 1:a cu ¿suin donde tendremos 
que colocar nuestras fichas, de tal ma- 
nera que consigamos una recta o diago- 
nal ininterrumpida y del mismo color. 
Anímate, el reto no es fácil. 



3 &m 

6 BGRC-E& 1 PRPER L 



INK t. C 




LET y ■ » LET 



© por . 

25 P 

* tu o 

INT flT 



I 




IMK CjflT 
f- . 6C : n i t , 
NT flT IS ,3, L, 0U i ttt ihPiti 

yo" 5 í t /y J . jhput i t pr 

15 , 3, " 

M : 00 $U0 2530 
39 FQR k -1 TO « FOft l«i TO 6 
*0 LET MtipD-e NEXT ■ NEKT 



116 POR n>l TO B DRfiÜ fl r e,PI 
ÜRñU íi,92- Dftf=IU &RRy 3¡ d -9^ 

NExr n opau s,-Sl drau i2 H -ie 



.o 



PRINT 



-9- DBflU_ 
AT 5,1, 



IF iti"V THEN SO TO 
4 4C E.CT M£5,ií*i UET LfT 
LET coLOf 00 5UB 30BB 
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'PROGRAMAS DE LECTORES 



490 GO TQ 

040 PWINT fiT 12.30, INK 4; FLAS 
M i j "PENSANDO " LET P «0 LET PP 

■a 

«10 LET P*« 

520 POR i*l TO S 

530 LET x-k 00 SUS £090 

5*0 If W>ft THEN NEXT i 

550 LET eoior-1 GO 3UB 103* P 

OINT FLASH 1,HT 9,1+2$, i 
560 IF D»p »p ANO P*P<3« THEN GO 

sufl leca 

57» IF PIPiP THEN LET P-P*P LE 
T XP«k LET yp=y 

57» IF P*P«.BS TMEN NEXT i 

Sflfl LET COtOf-2 00 ÍUO I 
P pipiOfe TMEN LET MP-29.9 

590 IF P*P>F* THEN LET p a p*p LE 
T KR*X: LET VP-y 

NEXT i PRJNT XNK l t FLASH 

gat s.ae, - 

ftifl LET tOlOfil LET Hixp.yp: =1 
S20 GO SUB 25 B« GO SUD 3**0 : L 
ET 

&3Í IF P»30 THEN GO TD 3 0B 
&40 IF THEN PRIMT R ■ l2 r 3G 

.. 'E*P*t« ' GO TO 0000 

700 RE M 4 1*4**4 i MttMMI ****** 
*W ******* TU JUEGAS tttttf Miit 
IHttiftil *#####*## 

701 PP3NT INK 4 , «T 15,20, "TU NU 

710 INPUT K 

720 IF xU OP Jc>fi ThCN GO TO 71 

J 

725 LET color -2 GO SUO 2000 I 
F y>& THEN PfcjNT RT 12 , £6. ""NO y* 
Ll dO" : 00 TO 710 
730 LET VP?y: LET KP«x LET íOl 



ET UP<V 
0f»2 GQ ÍUB 3O03 



oo sue 



GO sus 



740 LET HlXppYPJaa. LET 
750 REH veo li íinn 
7&0 GO SUB 1030 
770 IF psp>=3e THEN GO TO 3550 
?M IF j*46 THEN PRINT OUÉ& LA 
T 31,0, " - . ♦fifi" i 0 

0 TO 

790 GO TO 49? 
1030 LET pip=» LET np-0 
1040 LET óXml. LET dy-0 
1500 

1050 LET PSP«Pí 
14**3 LET dx«-i LET d y=0 
1S00 

1070 LET pspxfrip+fs 
1030 LET d**fl LET dy-1 
1500 

1090 IF PWP&P THEN LET pipap* 
1100 LET d*»l LET dy--l 00 *UB 

1500 
1300 LET np'Pft 

1210 LET dx«-l. LET dy*l GO SUB 
1500 

1220 LET np»np+pi 

1230 IF np>pip THEN LET psp^hp 
4^40 LET óxml LET «Jy*l GO SUB 
1500 

1250 LET npARi 

1250 LET dxi-1 LET dy--l GO SU 
B 1500 

1270 LET npmptps 

1**0 IF ftpípip THEN LET pvpTip 
1S90 RETURN 

1500 LET p*-0 Lct xx-x LtT ¡jija 
V LET b-0 

15 10 LET KK«XK+dX LET ytfayy+dy 

15Í0 IF SxX<ll OR Cuu<|1 OR 

0> OR <yv>aj THEN RÉTURN 

1530 IF M [XX < >ÍOlOf AND H 1XX 

,uuJ í >0 THEN RETURN 

15*0 IF H<XX , yy) «CO iOf AND b »0 T 
HEN LET pl-pl+10 00 TO 1510 
1550 LET Pl-Pl+1 LET b«l GO TO 

15IH 

1599 REH ttiiMtttt#l#ll#tttt*tt 

ttHHMMUIHItHtíttHHMK 




1600 LET HCx,yl*l LET 

LET y su ti 

15 10 GO SUS 1030 

18S0 IF p*P>>30 THEN LET PiPrO.Ü 
■ 

Í&30 LET yy -1 LET Híx^l -O GE 
TURN 

2000 LET Cí»n l =0 
S010 LET coniaíont+l 

IF ton t > G THEN LET y *7 RCT 

L>P?N 

5030 IF HIX .COPIS c >0 THEN GO TO 
201G* 

2040 LET y-tOftl : RETURN 
ffiM FQB fi-1 TO 6: SEEP ñ#ftyl#0. 
R 5EEP fi í-50 ? n NEKT fl ÉfiTuftM 
3000 IF ío^or-i THEN INK 7 
300S IF C0t0r«2 THEN IKK £ 



3010 LET XX* r 
* í [yp*3l *%l ift 
30^0 FOR nml TO ~f 
n . NEXT A ; INK 7 
3030 RETURN 

INT INK£, 



xp * 1 i #0 : LET y y 
C IRC L E K x * SI y . 




INPUT fti IF ll- t 



oír *t 
" THEN PUN 



ORDENALETRAS 



Juan C RIBES BENET 



Speitrum 48 K 



Premiado can 15*000 Pías* 




Con este juego demostraras tu rapidez o la hora de 
ordenar alfabéticamente una serie de letras que 
aparecerán, aleatoriamente, en un gran tablero* 



Este es, en síntesis, el objetivo de este —3x3, con 8 letras, 
programa en el que podrás elegir entre -4x4, con 15 letras, 
tres la maños diferentes de i ubi ero; —5x5. con 24 Jet ras. 



Inicial mente el tablero aparece orde- 
nado, y se desordena aleatoriamente si* 
guiando el mismo proceso de ordenación, 
Am se evita el que se plantee una orde- 
nación imposible 

A continuación, se efectúa la ordena- 
ción pasando las letras a una cuadricula 
en blanco, existente en los tres tipos de 
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tablero, quedando otro espacio en blun- 
co en el lugar de la ktra que hemos c:mi 
biado» Siguiendo este método, y las ins- 
trucciones que vienen insertadas en el 
propio programa, se lia de ordenar alfa- 
béticamente todo el tablero utilizando 
para ello las siguientes teclas del cursor: 
5, 6. 7 y 8, 



LS 



BORDEO 1 PAPER A INK 0 C 

GO to y 

rOB g-l TO 7* LET f-INT (R 
ND*2£> LET i«INT (RND+321 LCT 
I-INT 'KND*6i LCT Cd-INT <RHDt£ 
Si *65 PR I NT RT i INK 
id NEXT fl P AUSE PRINT , JN 

t r , flt le jta ; T oc ir . rt 

3 SO SUB 373 

s cls let rtc-ietft lct num 

|Í POP i.0 TO jh P0KC USA 
i , 126 NExT i P0KE USR "*">0 P 
0*E USR b'+l.fl 

15 FQR i il TO ft POKE USR b • 
i .298 NEXT i 

rafear 3 

A8 INPUT NUMERO DE LETRAS 0 , L 
S.24 I "¿ft 

30 IF n.O TMEN GO TO 55 
35 IF ft«15 THEN GO TO 50 
40 IF n-£4 THEN GO TO 70 

45 go to as 

50 LET pf 1-102 LET PT2-113 L 
tT d«43 LET 9hvi«9 LCT fhy*-il 

LCT ?hxi*13; LCT Ghxr«17 LET 
4VXI *U LET flV^ilfe LET qvyime 

LET «vuriU LCT t*x-17 LET l 
ix*13 LET l*y-12 LET ti* -6 

55 GO TO 75 

6& LCT brl.W LCT £j>2»12i LC 
T d«5* LCT ^hyi*6 LCT fhyf = L2 

LCT jh*i#12 LET flh*í*l& LET 4 
VXi-13 LCT flvxf"17 LET qvyi ■? 

LCT ?vur.Í3 LCT LET W 

x-12 LeT LCT Ltv-7 

65 GO TO 7§ 

70 LCT &rl*06 LCT P ra* 129 LC 
T d-75 LET ?tvyi*7 LET ghy í ■ 1 ¿ 

LET flh*i»ll LET flhxí*l£ LET ? 
VXÍ-12: LCT *u»r«10 LET flvui -6 

LET gvuF-14 LET 1***19 LET U 
x*ll LCT Lfcw*14 LCT L i y iA 

75 INK £ PLQl prl.pra DRAU d 
.0 PRAU Oh -tí. DPRU -tí. O ÜRALJ 0 
,d PRfiU -1,1 DRflU <i+¡?,0 DRAU 
0.-cd*2P &RAU -<tí*2> O kRftu 0, 
1 *P 



ee roe r-ghy* to ikuí step a 

POR C-Qhxj TO fhxf PftlNT INK 4, 
AT f , t "■ ' . NEXT £ NEXT f 

05 FQR CifVXi TO 9VXÍ STEP 5 
FOfi fiflvyi TO gvuí PRJNT OUER 1 
i Ink i.flT f i e;"'| ri NCXT NEICT 

C: INK 0 

bf PftlNT AT a^i-EiPCPA UN HOrt 
ENTO 

95 LET íPMlív LET tpxmiPK 
LET ipy =Lsy LET spyn=spy 

10» LET bl-lflll TO ni : LCT l -9 

105 FOR y-Uy TO i,*y STCP a 

11* FOR xíUx TO LftS 5TEP 2 

115 LCT 

128 PRINT PT ^ r x.b*Ct TO ti 

128 IF **n TMCN OO 5UB 135 

130 NGXT x NExT y 

135 GO SUB 315 

140 PRINT BT 2 r 4 r NUMERO OC INT 

145 PRUÍE 0 IF COt>E iNKEYtíSa 
OR CC'C«C INKEV#>56 TMEN GO TO 1*5 
ISQ JF INKCY1»"7" THCN LET ipyn 

'll^PRINT BT a>24, nu* 
160 IF INKCYf» '5" THEN LCT tpyn 

"l^í IF lNKEY*e 5 THEN LET tpxn 

170 IF JNKCV »*■■©"■ THEN LET ipxn 

*17S ?F tpxfi>Lftv TÜE« LCT *p*n*i 
lx; GO TO 145 

150 IF SPxn<llX THEN LET ftpxff-l 
IX: GO TÚ 145 

185 IF &pyn?lLy THEN LET *pyh*l 
iy ■ GO TO 145 

UO IF ipgndiy THEN. LET IPUR-L 
kU : GO TO 145 

195 LET nuB-nUB«l 

2M PftlNT PT 2, 24, Aun 

205 GO 5U6 

£10 GO SUS £45 

215 GO TO 145 

330 LET fc »*SCí?EEN4 iipynjpKnl 

£25 PRINT RT tP^.tpx b{ 

£30 PRINT ftT *pyrt piPxft; 

235 LET ipXHlpxn LCT ipy«spyn 

£40 RETU-PN 

245 LCT p|i"fl" 

¿ÍS0 FOR 0*1 iv TO llv STEP £ 
255 FOR iiUK TO iix 5TCP 2 

ae# LCT sitscpccNt tejí 

2S5 IF ll^Pi THEN HCT UR N 
£70 LET p|if | 

275 NEKT 4 • NEXT O 

£60 PRINT RT 17 „ 7 r "LO HA5 C0N5C 
GUIDO 

£55 IF 4 nuicrtc THEN LET ftcmui 
PftlNT PT 19^7, NUEVO RECORD 
, ftEC GO TO 295 
290 PRINT PT 19, 13 F "RCCOPD ",r 

*£95 POKE 23*36,3 PRINT RT 4.1. 
FLñSH l r -OUlERES SEGUIR JUGANDO 

300 PSU5E 0 IF INKEY**'"N" TMEN 
GO TO ^10 

305 CLS GO TO 10 

-^10 CL5 PRINT E5T 
RS SEGURO DE NQ ^EGUÍC- JUC 



lí^Ní" RRU$C 0 IF INKEV 
Iíj-'S" TKCN CO TO 305 

311 IF INKEY J ■ "S " THEN CL 5 PR 
INT RT 10, "ffuENO.PUCS P&IOS' 

POP /*9 TO 0 STEP -1 PRINT RT 
Iñ^25, i PAUSE 19 NEXT f RPN&O 
«IÍC U5R 0 

312 GO T O 310 

315 LCT <% a INT (RND*3> *3 FOP i- 
1 TO ^tn 

320 LCT rtvilNT iRn&i2i 

325 IF rtvie THEN LET ipynupvn 
+2 IF lpyn>l*y THEN LCT IpynvU 

V GO TO &£0 

330 IF ftv«l THCN LET ipyn-tpuft 
^2 IF Spyn^ÜV THCN LET ipynMi 

V : GO TO 320 

3 35 GO 5U& 220 

340 LCT ftv-lNT i RND +31 

3*5 IF ftv«0 THEN LET tpxnaipxft 
+ £ IF ipxniisx THCN LCT lp*r**is 
k GO TO 340 

350 IF r*V»l THCN LET spjfflitpxn 
-2 IF «pxnciix TMEN LCT JpxfiMi 
x GO TO 340 

355 GO S-UB ££0 

360 NÉMT i 

3« PftlNT PT 17,13, "JUEGA'- 
37® RETUftN 

375 PRINT RT 1.2. E5T0 C5 MUY F 
AGIL RT £,£, TICNC5 OUE OR&CNfl 
R Lft5 LETRRS OC UN TR0LERO.EN C 
L MINIMO NU- «ERO DE INTENTO 5 P 
O^I^LCp ^RT 6 P lJ"PRRR 0ROCNPR.5O 
LO PUC0C5 MOLTER LRS LGTBfl* t CPn5 
XPNOOLP5 PQP EL ESPACIO EN 5LRN 
CO*",RT 10 , l . "UT 1L IZP LR5 TECLAS 

UCL CURSOR. LA DIRECCION OUE 
PULSES SERA R LR OUE SE NOUER 
LR LCTRfl PPPP OCUPAR EL ESP 
ACIO LIBRE.' RT 15 , 1 . "PUÉ&ES ELE 
GIP 3 C^IHCNSÍONES OE TROLERO 

3B0 PRIlfT Prf l5-l*-RL COMIENDO 
PPRRECC CL TA0LERO OROENflDO V 
AL CRT 00 1 AMCNT C SE DESORDENA. 

3*5 PRINT ai, PRPER 3, 5RIGNT 1 
.FLASH 1,AT 1.6. "PULSA UNA TCCL 
R PAUSE O 

390 PETLiPN 



El galardonado en el sorteo men- 
sual correspondiente a los Programas 
de Lectores, recibidos en enero, ha si- 
do JAVIER ÜDPES ESCAMEZ, que vi- 
ve en ta calle GRANADA, 64, 6* A. 
04003 ALMERIA, 

¡iiENH0RA8UENA!í! 




SOFTWARE 



GRAFICOS 

EN MOVIMIENTO (III) 



Miguel SEPULVEDA 



la rutina de movimiento más esperado por los 
afífiotiados es, sin duda, lo que desplazo los gráficos 
pixel p pixel por la pantalla. En esto tercera parte de 
la serie abordamos como hacerlo. 



lu primer lugar, bahía que JkVir que 
en esia rutina el moví ni i etilo de las hu li- 
ras por la pantalla es lento si lo compa- 
ramos con la del artículo anterior, que 
va saltando de S en 8 pixel; pero la sua- 
vidad con que r nueve esia rutina la figu- 
ra, sin saltos bruscos, es asombrosa ú te- 
nemos en cuenta que se mueve de pisel 
en pixel, 

£1 tamaño de las figuras que puede 
manejar puede ir R desde un simple pi sel, 
hasta una figura que tenga 255 pixel (32 
octetos) por sean y una altura de 176 
sean; como se puede comprobar, mane- 
ja desde un simple pixel hasta un figura 
que ocupe toda ¡a pantalla y, en este ca- 
sa se puede usar para hacer el scrolt de 
ta pantalla hacia arriba, pixel a pixei. 

También esta rutina puede mover las 
lisuras suavemente 0 Mi pi\cl n pixel, 
o más rápidamente, moviéndola de dos 
en dos pixel o de tres en tres, etc. depen- 
diendo del incremento que se tinga en las 
coordenadas X e Y de la esquina supe- 
rior del gráfico al llamar a ta rutina, que 
sí ni a la figura en pantalla a partir de esas 
dos coordenadas. 

Visto un poco las grandes posibilida- 
des que íiene esta rutina, pasamos a ex- 
plicar el programa que acompaña a este 
articulo. 

La* 10 sentencias DATA contienen los 
octetos del código máquina de la rutina 
que se carga en la posición de memoria 
y si ene una longitud de 238 oc- 
teto*. La linea 80 hace una comproba- 
ción de ta suma de los octetos por si al 
introducir el programa se produce un 
error. 

l a semencia de la linea 70 almacena 
la rutina en la posición de memoria 
64000; pero como esta rutina es cubi- 
ca ble cambiando los valores del bucle 
POR**, NEXT y, teniendo en cuenta la 
longitud de la rutina que es de 23R octe- 
tos se puede incluir en la parte de me- 
moria que se quiera, siempre que sea por 
•encima de la RAMTOR que está sitúa* 



da en la dirección de memoria 27999, 
Lo primero que nos pide la ruiina son 
las figuras creadas con el programa del 
primer artículo, ya que es precisamente 
a éstas, a tas que dolamos de mm ¡mien- 
to. A continuación, pide el número lIc 
bits (pixel) que tiene de anchura el sean 
(no íiene por qué ser necesariamente el 
número de ocíelos del sean multiplica- 
do por 8) T y, luego, pide el número de 
sean. 

Más adelante nos requerirá los atribu- 
tos eon Ion que queremos que se mues- 
tre la figura en la pantalla, y hace una 
demostración iiun iendo la figura diago- 
nalmente 8 vece*. Para terminar, el pro- 
grama pregunta ni si se quiere salvar la ru- 
erna en cinta de cassette, teniendo la pre- 
caución de cambiar ta dirección del 5A- 
VE « » CODE sí se ha ubicado la rutina 
en otro lugar de la memoria. 

l as i;iriables usadas por esia rutina, 
también van en el buffer de la impresora 
en las direcciones siguientes: 

23300 — Número de la coordenada 

X de la esquina superior 
izquierda de la figura. 

23301 — Número de la coordenada 

V de la esquina superior 
izquierda de la figura. 

23302 — Es el MODO. 1 muestra 

figura, 0 borra figura. 

23303 — Número de bits (pixel), o 

sea la longitud del sean en 
biis. 

23304 — Número de sean de la 

figura. 

23305 — Los atributos con los que 

se muestra la figura, 

23306 — Octeto bajo la dirección de 

la figura en memoria, 

23307 — Octeto alto de la dirección 

de la figura en memoria, 
Además esta rutina utiliza» desde la 
23308, hasta la posición 23314 para su 
uso interno. 

La variable MODO, con el valor 1 co- 
gí los atributos de la parte de la pan ta- 



á 




lia donde se muestra la figura y los guar- 
da, pone los nuevos atributos y muestra 
la figura. 

Si la variable MODO es 0 T entonces 
borra la figura y restituye los aíiibuuis 
que tenía aiucriormcTitc* 

Como se verá en la demostración de 
esta ruiina. muestra la figura y, a conti- 
nuación! la borra, lo que quiere decir que 
hay que llamar 2 veces a la rutina, la pri- 
mera vez con ia variable MODO igual a 
1, y la segunda con la variable MODO 
igual a 0. 

De este modo la velocidad de la figu- 
ra por la pantalla es lenta, pero se puede 
aumentar el doble si sólo se muestra la 
Ti gura y no se borra, en cuyo caso irá de- 
jando una estela del ras de ella de los úl- 
timos píxd de la figura, en la dilección 
que se mueva. 



Ejemplo de una ligura que se va a 
mover por la pantalla en dos pixel. 





mmm mmm ■ 
■ ■■ I ■■ 
■ ■■■■ «I 



ti 
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incremento que se haga de la coordena- 
da eorrespoiidiaiic en el movimiento de 
la figura. 

En esta demostración se incrementan 
las coordenadas en cada pasada tantos 
píxcl como d número de la pasada, o sea, 
de uno en un pixcl, de dos en dos pixei, 
etc, hasta 8* 

En la friable 23305 va el ocíelo de 
los atributos de la figura que se forma 
como en el BASIC (ver figura 2). 



Rara evitar esta hay un truco que con- 
siste en dejar tatitos pisd en blanco al- 
rededor de la figura, al crearla, como el 



7 


6 


J 


4 


3 


2 


1 




FLASH 


BRiGHT 


ttPER 


INK 



BIT 



El listado 2 corresponde a los tierno* 
técnicos de la rutina para facilitar su mo- 
dificación en caso de interés y adaptarla 
a su propio juego. 



PROGRAMA CARGADOR 



12 DRTR 205 j 1?0 r H i 5fl , 1* , 91 , 22 

12,2Í4,5,Í4 ,249 .237 ,67 

adf ■ 3,346 ,SB ,87^13, 237 , 91 , 10 r 91 
,33* r 55, 6, 91 .6,213 ,56,7 

16 OHTFI 01,50,14,41,50,14,91,5 
0 i 15,91 ,221 303,2>7B,32.e,6,ffl,22 
1,54, 13,^50,^4 ,6,76 

16 DRTR 35,331.54.13.044,0.» 

, sa, ti 7 * lipaiiiSSpii 4 

2 . 2*9 ,203 , 32 ,23 , 321 .53 

2S ÜflTfi 12 ,40. 23, ffSl ,05 43 #3*- 




54 ,224 40, 11. 22 1*02, 0 47 ,«4, 6, 1 
£7 .?37.52 *24 , 12 , 124 . 

26 DRTR 7.221^2,0,17 45,^,25, 
2315,225.0,61 42 . 191,225 47,32.0. 
22 1.2A3 .2,70,32,5,50 

2fl DRTfl 16 r 91, 24 4 426. 5» 40,9 
1 .50,9,91 ,22l4fe,9,22i ,7«.0,22V 
% 19 * 35 , 16 r 252 ,225 .25 4 3 , 32 , 243,2 
51,2^1 

69 CLEHR 27999: LGT t »0 

70 POR ft-04aa* TO 64237 RERD 
■ í LBT C*C*« POKE fl,4> NÉXT 

38 IP CO20312 TH£N PftlNT RR 
OB D£ CH£CK5UH" 3TOP 

100 INPUT OUIERC CRRGfiR L« ftQ 
, LlNC l« 

IF 4|»"S" 41* * 

CODC 

130 INPLíT "NUB ■ d* bilí 4t 4ftC* 

140 INPUT M Nu». d* vein dt 4 l lu 
f4» L ni POKE 23304 ,ñ* 
453 CL$ PRIH T RT 3,5, 

. RT 4.1. 
nuitro dti prpíl y i a 

1 P*"* 4ttíVAf tt Fufi^H 

y 0 pjr* 4tt4CU v|f io* r 



LIO 

m 



THEN LO 



~D4f ll 
TINTR V 
V OaiGHT 
LCT M\ 



;i: LCT 

LEY IL-IU 
, 4 LCT «ta 



100 INPUT "PflPEP. 
#0 

178 INPUT "INK- 

* 160 INPUT BRIGHT a 

190 input "Flash» let 

1+12*44 POKE 23305, 4t 
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CONSULTORIO 



Spectrum 
Y Spectrum Plus 

Quiero comprarme un or- 
denador y quisiera saber 
cuál me aconsejáis voso 
tros; el ZX Spectrum 4$ K o 
el Spectrum Plus. 

Unos familiares míos me 
aconsejan el primeramente 
citado, por que opinan que 
es el que mejor satisfaría 
mis necesidades* pero yo 
pienso Que tiene poca me- 
moria y el segundo me con* 
vendría más, por tener mejor 
teclado y más memoria, 

Jos* A. LQROMMárid 

En la elección de un or- 
denador influyen un gran nú- 
mero de factores y nosotros 
no podemos aconsejarle un 
determinado modelo sin co- 
nocer sus necesidades, ng 
obstante le podamos infor* 
mar de que los dos modelos 
que nos menciona tienen la 
misma capacidad de memo 
ria, de hecho se trata de la 
misma máquina y solo se di- 
ferencian en ©I teclado. 

Caúsete para el QL 

Deseo saber qué posibili- 
dades hay para aceptar un 
cassette al QL, o si está pre- 
visto en un futuro aplicarle 
algún dispositivo de cas- 
sette. 

AfítOriO A. ÑWAS-Ovtetfo 

No tenemos noticias de 
que exista ningún sistema 
para acoplar un cassette ai 
QL Realmente no es nece- 
sario, puesto que los Macro- 
dríves cumplen la función 
ventajosamenteL 

Dete rioro del cassette 

En una revista leí que con 
ef uso continuado de ios 
programas llega a borrarse 
de ta cinta ía información 
que contiene, de ser esto 
cierta ¿cuánto tiempo dura 
ía información en la cinta? 

José F. FÜUERA Vtbnc** 



□ Efectivamente Jas cintas 
de cassette se deterioran 
con e! paso continuado de 
los cabezales a través de 

ellas. 

No es posible determinar 
con exactitud la duración de 
una cinta, ya que eso depen- 
de de sus características, 
que no son iguales para to- 
das; no obstante, no debe 
preocuparse por ello, ya que 
lo más posible es que se 
canse usted del programa 
antes de que la cinta empie- 
ce a fallar. 

Caiga de programas 

Al poner en el ordenador 
ta sentencia RANDOMIZE 
USR 1234 sale ei signo de 
salvarse alga ¿Qué es?; ¿por 
qué sato sin cabecera? 

¿Rxiríais hacer una rutina 
para aumentar la velocidad 
de grabación? 

¿Cuál es la instrucción en 
código máquina para cargar 
programas? 

¿Cómo puedo parar un 
programa BASIC con auto 
ejecución? 

o€ mmeo ¥*tffM 

La sentencia RANDOMI- 
ZE USR 1234 obliga al micro 
procesador a saltar a la po- 
sición de memoria 04C2 
Esta posición de memoria 
cae en medio de la rutina de 
salvar bytes que se encuen^ 
tra en la ROM y que empie- 
za en la posición 04D2, es 
decir, 16 bytes antes. 

No aconsejamos a nues- 
tros lectores que hagan es 
ta prueba, ya que el entrar 
en la rutina por este punto 
desordena la pila de máqui- 
na por lo que no será pos*- 
ble el retorno al Basic y el 
ordenador se quedará blo- 
queada 

La rutina para aumentar 
Ja velocidad de grabación ta 
tiene en los números 11, 12 
y 13 de nuestra revista. 

No existe ninguna instruc- 
ción en código máquina que 
sirva para cargar programas, 
el intérprete de basic Jo ha- 



ce mediante una serie de ru 
tinas compuestas por varias 
decenas de instrucciones, 
Cualquier programa en 
Basic se puede parar pul- 
sando simultáneamente las 
teclas de «espacio» y «ma- 
yúsculas» siempre y cuando 
no esté protegido Si desea 
que un programa grabado 
con auto ejecución no se 
autoejecute, cárguelo con 
"MERGE" 1 en lugar de 
"LOAD" 

Cassette sin contador 

Me gustaría saber la for- 
ma de separar ios progra- 
mas grabados en cinta, de 
forma que al querer usar al- 
guno de ellos tos encuentre 
sin problemas. Os planteo 
este problema porque ef 
cassette de que dispongo 
no tiene contador, 

Juan A GARCIA CAdu- 

□ Por razones obvias la 
cinta de cassette no admite 
forma teado» por lo que la 
única manera de localizar rá- 
pidamente un programa es 
utilizando el contador del 
cassette; no obstante, si Vd. 
teclea LOAD y a continua- 
ción el nombre del progra- 
ma, entre comillas, el orde- 
nador ignorará todos ios 
programas que se encuentre 
antes con distínio nombre 

Algoritm o de ordenación 

Soy poseedor de un Spec- 
trum de 43 K y desearía po* 
der desarrollar en él un pro- 
grama de estas característi- 
cas; 

Se introducen unos nom- 
bres que el Spectrum se en- 
carga de ordenar según ef 
alfabeto. Ruego me indiquen 
el listado con los cambios 
oportunos. 

JE J. flOMiñO NtrtfrM 

□ No es misión de este 
apartado desarrollar rutinas 
«de encargo»; no obstante 
como nuestra intención es 
satisfacer a todos los lecto- 
res, te indicarnos ei procedi- 
miento a seguir 



t Cargue las palabras a 
ordenar en una matriz de ca- 
racteres. 

2. Utilice un bucle que, 
empezando por el primer 
elemento de la matriz, vaya 
comparando los contiguos 
dos a dos e intercambiándo- 
los si el segundo ha de ser 
anterior al primero. 

3. Para realizar la com 
pa ración, recuerde que el 
Spectrum es capaz de orde- 
nar series de cadenas por 
orden alfabético, ya que con- 
siderará «menor» la cadena 
que alfabéticamente deba ír 
antes. 

Este método se conoce 
como «Aígoritmo de burbu- 
ja»; en la cinta de demostra- 
ción encontrará un ejemplo. 

Ampliación de memoria 

Tengo un ZX Spectrum de 
16 K que me gustaría am- 
pliar a 43 K comprándome 
una memoria externa de 32 
K t pero si más tattíe me 
comprara ios dos interfaces 
y el microdrive, ¿podría co- 
nectar ía ampliación extema 
de32K con los interfaces o 
con la impresora en ef Spec- 
trum? 

□ Los periféricos que nos 
indica son perfectamente 
compatibles y podrá conec- 
tarlos simultáneamente sin 
problema. 

Frankenstein Inf ormático 

Quiero adquirir un ordena- 
dor, pero mientras no lo ten- 
ga no puedo utilizar eí car- 
tucho de W juegos II, enton- 
ces quisiera saber si se pue- 
de conectar un radio- 
cassette a ios video-juegos 
ATARI y poner el cartucho de 
10 fuegos I!, y si se puede 
qué hay que hacer + 

□ Lo que Vd. pretende ha- 
cer es construir un wmons- 
truo» informática Por razo- 
nes obvias jamás funciona- 
ría, 
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A uto-eje cución 

t ¿Cómo se hace para 
que un programa empiece a 
funcionar sin necesidad de 
RUN? 

2. ¿Cómo se consigue 
que un muñeco, nave. etc. a! 
moverse no deje rastro? 

3. ¿Cómo se puede es- 
cribir un programa en Cobo! 
en et Spectrum? 

□ Para que un 1 programa 
empiece a funcionar sin ne- 
cesidad de RUN P grábelo de 
la siguiente forma: SAVE 
"nombre" LINE 1 

Para conseguir qué un 
muñeco no deje rastro al 
moverse, imprima primero 
un espacio en la posición 
ocupada por el muñeco, a 
continuación incremente o 
dec remente la variable que 
corresponda al movimiento 
que deba realizar y finalmen- 
te vuelva a imprimir el muñe- 
co en la nueva posición, 

No tenemos noticia de 
que exista ningún compila- 
dor de Cobo! para el Spec- 
trum. 

Alma cena m id rito 
de pantallas 

¿Es posible recuperar una 
pantalla después de ser car- 
gada en et ordenador con 
LOAD ""SCREENS y haberla 
borrado? 



H Como es lógico, una 
pantalla no se puede recu- 
perar después de haberla 
borrado, lo que sí puede ha- 
cer es transferirla previa- 
mente a otra zona cíe memo- 
ria, Si a continuación la bo- 
rra, siempre podrá volverla a 
transferir al archivo de pan- 
talla. 

Esta transferencia, en Ba- 
sic, lleva varios segundos; 
pero en código máquina 
puede realizarlo en menos 
de medio segundo haciendo 
uso de las Instrucciones 
LDIR o bien LDDR. 

Reset 

Desearía saber si es más 
perjudicial quitar un progra- 
ma por un interruptor on/off 
o bien por et reset. ¿Et mon- 
taje det reset del número 1 
es el mismo que lleva mon- 
tado el Spectrum Plus? Y 
por último, en caso de poner 
un on/üfí ¿jüónde es mejor 
ponerto r en el cable que va 
de ta red al transformador o 
en et cable que va det trans- 
formador al ordenador? 

□ Es indiferente borrar un 
programa con el reset o con 
el interruptor, pero en este 
segundo casa asegúrese de 
dejar transcurrir al menos 
diez segundos entre la des- 
conexión y la conexión. 

El reset aparecido en 
nuestro número 1 es exacta- 



mente ei mismo que incor^ 
pora el Spectrum Plus, 

El interruptor podrá colo- 
carlo en cualquiera de los 
tíos cables propuestos. 

Error en l istado 

He realizado et pograma 
ATERRIZA COMO PUEDAS 
del número 4, y at correrlo 
me indica error en ia tinea 
1120. Como mis conocí* 
mientos sobre programación 
son todavía de «primaria», 
no he sido capaz de analizar 
el error, et cual humildemen- 
te sospecho que es de im- 
presión de ta revista, por ío 
cual tes agradecería me con- 
firmaran la bondad dei mis- 
mo. 

□ Lb confirmamos que el 
listado aparecido en la revis- 
ta funciona correctamente. 
Con mucho gusto intentaría- 
mos analizar su error si es 
tan amable de indicarnos 
qué mensaje da exactamen- 
te su ordenador. 

Evitar cortes tte luí 

Quisiera saber si existe at 
gún acumulador comercial 
con entrada a 220 v+ salida 
a 9 k y amperaje suficiente 
para alimentar mi Spectrum 
y evitar el fastidioso proble- 
ma de tos cortes de luz. 

No tenemos noticias de 
que exista ningún acumula- 



dor comercial con las carac- 
terísticas que usted nos so* 
licita, pero puede dedicarse 
al «bricolage» y hacérselo 
utilizando cualquier acumu- 
lador capaz de suministrar 2 
amperios durante un tiempo 
razonable. 

Averia 

Querría preguntarles por 
qué af conectar el Spectrum 
en vez de satir el típico men- 
saje de Sinclair aparecen 
unas bandas verticales y 
gruesas sobre las cuales 
bailan unos cuadraditos de 
Goíores. También quiero sa- 
ber para qué sirve un inte- 
rruptor que existe detrás de 
ta fuente de alimentación. 

□ Sentimos comunicarle 
que lo más posible es que 
su ordenador se encuentre 
averiado; la avería puede es- 
tar localizada en el Busde 
direcciones del 2-80 o bien 
en ios circuitos TTL que se 
utilizan para díreccionar la 
memoria. Este tipo de ave- 
rías se producen con fre- 
cuencia por enchufar los ¡n- 
terf aces en el Slot con el or- 
denador conectado, o bien 
por tocar el Slot con los de- 
tíos mientras el ordenador 
está funcionando 

El interruptor que se en- 
cuentra en la parte posterior 
de la fuente de alimentación 
sterve para conectar y des- 
conectar el ordenador. 
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* COMPRO SpBClrym 48 K En 
buen estado Completa coa ma- 
nual en casEetiano Juegos y fevts- 
tas sobre el tema Preguntar por 
Federico TU 70 t7 57 , horas de 
comida Ateanie 

• VENDO para Specirum, $tr>t&|i> 
¿ador de voz Curran Microspeecn 
(agosto W) Haz haWar a ig Spec 
trum Sonido por altavoz TV Práe 
ticamente sin usar Manual y cin- 
ta demoskación en inglós 6 700 
pts contra reembolso mie^esados 
©seriar a Javier Rouira O Patou 



Renal. 12 2* 07001 Palma de Ma 
Horca (Baleare^ 

• VENDO ZX 81 corréelo (ma- 
nual, cables > ansiado a 16 K ü- 
Oro be cócfcgo méqwna Ttes cuitas 
con programas Precio lOOOOpts. 
Llamar a Juan José Rivero Aran- 
da Tir 455 68 09 O Qwise 32 5 o 
C Madrid DHl 2527171 

• VENDO ZX 81 comprado en 
abfii de 1984 Como nuevo Inclu- 
ye manual, tiaristormador y todo lo 
necesario para su uso y además 
una cassella con ernco iueoo& 



ALSI 



comercial, S. 



FACTURACION/Speclrum 

Un ro*o programa qu* man*r* 30 lleneros da imcuKra y dirAeciwwa can un iotas 
di 1,000 artículos más JÚQ dir*cckon« di ciitnttf. tic. w un »io capucho 
Cal* (Mog^jm* 3* uli.ifd paia 

• RíAli^ír iaCturiHhiJÍJ JQC0*C«£t09} * R«*k»r offldn m«la Kr CCWTCeplOS) 

• flciiii; ji pcd.dos ihuEa 10 CónccuiosJ * R**f !i*f tibirum jr>Hti K) coocflp- 
104) * Ltort» üi cenlíoi * ilotks ri 000 art»cukwí * Uaui 0* procKrt <aurn*mo 
Automattcoí • frwhj de circyl«! f40Ú dH«ckmt*} 

InstruvCtoAe* loíalmanic «n cut«ltano. 
De Mnli en El Corle lno4e» y Itondsa de inToc mánci 

ALSI. SA Anión* LOpeJ. 117. 2* O - MO» Madrid fettlóftO 475 43 39 



PRECíOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
V TIENDAS 

COMMOOORE W 
¿X&i TK 
SPtCl RUM 4£K 
ORIC ATMOS 4flK 
MiCftOORiVE 
IMTERFACE 
JUEGOS |1mpofi*ch»i 

» É • 

Tela í^3> 242 80 1 S0 19 39 65 

BARCELONA 
Tcl £3) 72& 20 59 SAOA.DELL 
lA pjtrli* itíOOhcKjai 
# * # 
MICRO iRAM 
Oeitpe L#904iidi i. i* 

OHXrt PAHCFtONA 



VENTE DIRECTA 

SIN INTERMEDIARIOS 

ORIC ATMOS- 
CO.MMODORE 64 16 
UNIDAD DE DJSC0 
DATASSÉTTC-SPECTRIIM tEK 

.SPECTRUM S4K 
M ICRODfEI VES INTERFACE t 
ULTIMOS MODELOS 



Sois m^es di; garandá 



M3CR0 (Impon* C/ MjgaLUncs, 5 i - 
Atine o. BiitttLowi OeOW Totf 242 19 9$ 
iDe 7 a 10 di li noche) 



Precio. 13000 p*s interesóos 
nginse ti Alberto Fernández Cache- 
ro O Gijóa 19 3° A Piedras Blan- 
cas (Asturias), o bien Mamando 
teléfono (965) 53 29 02 a partir de 
las seis y mecha de la tarde 

• DESEO adquirir tí cable que 
une el rad»o-cas&etie con ei orde- 
nade que posee las ciabas de 
FAR y MíC Estaría depuesto a dar 
mil pt& o más (negociante) Iniere- 
sado$ escribir a vía paisajista B L 
Aícor 5* Hueíva DP 31003, o Lla- 
mar d. (Z\)24 34 15 de Hueíva Ry 
favor prénsenselo que son mil pe- 
las Preguntar por Chano 

• VENDO computador Chess 
OwnpÉoa exclusivo de ajedrez. <*■ 
ficuitad progresiva, varios niveles, 
usado tan sóso dos veces, con 
transfo^madOí , y conector especial 
para red 15000 p!s Escribir o lla- 
mar a José Tarroja Martínez O Vi- 
nar, 40. 2* 1* 06026 Barcelona 
TN (93) 347 91 14 

• DESEARIA oxstaciar con usua 
ríos del ZX Specluim, para intór 
cambiar programas e ideas, míe- 
tesados escribir a Gaspar Gdniejr 
Rodríguez Q Argos*. 35 Trt 43 toa 
de los Cashlteios (Huelva) 

• VENDO ¿X SpecTrum de 16 K 
nueva con garantía Más ta cin¡a 
de -Hortzontes» él altmenlador el 
manual de Basic y el de instruc- 
ciones en casiettana »os catees y 
conexiones Todo por súto 25.000 
pts M* ctei Mar Aínae^ O Empe- 
cnado 3, 47003 VteUadoW Trt (9B3J 
25 15 85 

• CAMBIO Oidenador ZXSpec 
trum 48 K cwipletaírnenie nuevo 
más 10 000 pls por un Commodo- 
re 64 Si le interesa, escuba a Ro 
qbi Mayóla Casiiita O Dos de tía 
yo 32708325 Bama T« 23582 94 



• ESTOY inieresado en compraf 
una impresora ZX de ocasión Es 
cntwr a AgusTí Casreiis O Serves 
106. ta ios 08030 Barcelona 

• VENDO o cambio V¿det>juego 
ATARI con su respectiva consola, 
iransíor mador de cor nenie dos 
ciases de mandos de paleta y foys 
lick con cuatro cartuchos de jue- 
gos lodo nuevo y en perfecto es 
lado por sólo 18000 pts. o cam 
bo por penUncos para Specfrum 
4a K como impresora Sftetfeoska 
(abonando ta cüleíencíaX o por c¡¡r> 
tas de juegos y utilidades po* el va- 
lor del mismo Escribir a Raúl Da 
nw»go Jordi Urb Sant Joan O On 
ce. 7 Reus Oánagona) 

• VENDO Spectrum 64 K (P?us) 
comprado nace 9 dias, con garan 
tía INFVESTRONrCA y con siete cas- 
seties de juegos para SpecUum 
Manic Mine* Bandera a cuadros, 
Jet Pac etc Arigei Casas Trl 03) 
206 02 64 

• VENDO Sinctair XZ Bl. nuevp. 
(xecto discutidle ftegato libro BA 
SIC sinclaií Carlos Toni Sánctiez 
Ere he (Aiicanie) Tlf 46 00 79, «a 
mar de 8 a 10 h 

• ME interesaría contaciar con 
usuarios del SPECTRUM Que ler> 
gan programas originad a ser pr> 
sibce en la proyocia o ciudad dt 
Barcelona, aunque no importa que 
sean del resto de España Canos 
Redra Durán O Rompeu febra. n° 
42 ATC &a Coioma de Gramanei 
Tin 386 06 45, 

• víNDOvideajueoosArAfilcon 
dos |uegos de mandos vanos car- 
tuenos e tnsirucciones para su ma 
nejo Están en i>uenís*mo estado 
Dirígese al lelélono 28 46 69 Jr> 
sé Ramón Süvepra Rodríguez La 
CoruDi 



ANUNCIESE 

EN 
MODULOS 

Teléfono: 654 32 11 
Señorita Marisa 



MCflO 



M 



LA INFORMATICA 

•5FNCL Ain # tff Clfl AVIOLO 
tCOMWDORE ■ DRAGON 
*AM$THAr> * APPLt 
UNIVAC 





MU * 


.ta. .V 


**** 




- 


mi* 


- IM 




: i *j 



1 414*14 



IMPORTACION DIRECTA 



Artículos Pesetas 

ORIC ATMOS 33.000 

COMMOOORE 64 €000 

COMMOOORE C 16 33.000 

UNIDAD DISCO 60.000 

DATASSETTE 10.500 

ZKai IR 11.500 

SPECTRUM 4S K 29M 

MICRODRIVE 14,500 

IMTERFÁCE1 14.500 

CARTUCHOS 1400 

SPECTRUM PLUS 35.000 

QL 128 K 110.000 

Envíos contra reembolso 
Seis rreseí í< garantía 
Servicio d» reparaciones 

Teléf.: 24 1 55 18 Barcelona 
Mi) m 04 83 SABAOELL 
Computer Oiskon! 
Plaza Blasco de Garay, 17 . 1.» 
0800a BARCELONA 



RESERVE SU EJEMPLAR 

¡EN EL PROXIMO NUMERO 
REPETIMOS LA CASSETTE! 

Atención al próximo número de 
«MICROHOBBY Semanal», porque, al 
mismo precio de siempre, 95 pese- 
tas, repetimos la edición de la cinta 
con el programa «Hobby Suerte». No 
queremos que nadie se quede sin 
ella, para que todos puedan seguir, 
semana a semana, las incidencias 
del concurso. 

Reserve ya en su kiosco un ejem- 
plar del número próximo con una 
cassette, ¡completamente gratis ! 



34 MICROHOBBY 








PROGRAMAS 

ORIGINALES 

DE IMPORTACION 

PARA 

SPEGffRUM 



TODOS ESTOS PROGRAMAS 



HAN ESTADO SITUADOS 



ENTRE LOS CINCO 



PRIMEROS PUESTOS 



DE LAS LISTAS 



DE SUPÍRVEITAS 



BRITAIICAS 





MATCH POlfcT ísíé *u*a ího 

Solo conln «I ifryrnirucfltQ N'D *i ufl 
jüifo. n i» pjftwjg mi úe- t«wi 
GAUES] E¡ Mmuli mi^rmo 41 lll 
pOH&rii^JdH Difícil y ¿n rrjii'-r 
d#4 5p*Ctmm ifflP CÍÉP WtV) 



SABRE WULf El mil puro tff en 
Sptttrum . , los pificoi «a wfcr 
biot (CRA5HI Posifrl*m*flH til< w 
|E propifni mis «pfttKiillf di 
ULTIMATE (POP CDMP mm Ui 

dt ULTIMATE /CLAMES 



FULL THOTTLt Lera píricos fn 
3 D muiwllMtfi el títcla di 
W'OCiOld y icroll frr.hirüt i CftASMi 
GnfíEOi y ci'idic di Micción, un IC 
HÜU£ "C'MP WTKLr: Mulrmrill 
ifirpuí Qm tncitna lupm i P$n 
PoiiTiWifW HWlTfiNGi 



MES E i : ^ i: Ai E ■ 



T.LL tftcitnTí rr*«cla ek 

ms dincctow i'CRA&H} 1 
L«r Lnwi i TIL 1 *í unt riM 
Kemcunidi dt »fc«ffeat 
tsptttKitiirn ffKt« 
t Vi .HAT MICRO- 






OLlW.PICON b 

rfmün -o! i rfip Cl C 
pin fl SpKífum l 

comp win L« fn 

Cd* W iJtipfti-iftAlfttf 

per a i* iinmieün di lot 
*tl-e !JS ei m imen'* rrkii 
fiil.ci IPOP tOUPU 




OLYMPICON 





l;%:B:is» 




JACK THE ©CANSTACKj" ttmr 



8EACMHEAD El|iie 
fO mis pooullf df Am* 

:«C1 d&fl lüi ITÉS SOÍ 

jrefldffltn ilfftei di 
animiciaJi iCOMP AMS 
MR; Mültipitt pinu 
ftrmslicos- tffedOI 

r&etruriD dt tcci^fl &É 
m. Un btit «lltr 




tntfwnosi M I CROBYTF 



' Igfl rutlí ffi|ffl<íiC&5 y U 'Mi rümffltKiOn 
tto • ClAMESü ca-rnptffTitinia |CRA$H; 

I 900 PU 41 K 1 700 m 



Castellana. 179. 28046 MADRID 



tu trtfUUTXii aAT7Lr jcrm 



|Nqmfrrt 




■ ■ 


r u i a i 


























[incluyo talón nominativo 

IConin Reembolso □ 








PIECIO HJÍJU P[ti -i'. 




K2T 91 442 54 33 | 


| ENVIOS GRATIS 





EL PASO MAS SERIO 

PARA EL SPECTRUM 

Lo más nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado. 
INVESTRONICA te ofrece 
el sistema de discos. 
Lo último en la tecnología de mrcroinforrnática. 

Ve e infórmate en 
tu concesionario INVESTRONICA. 




